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k “Te tinha apenas 20 anos, quando 
assumiu D império macedônico 
e mais tarde se tornou o mais célebre 
conquistador do mundo. Com um dos 
melhores exércitos da antiguidade 
e sua extraordinária habilidade é 
coragem, conquistou territórios e 
chegou aonde nenhum outro havia 
chegado. Enjfrentou com bravura 
bárbaros, legibes gregas, persas é 
POVOS egípcios. Foi corvado faraó, 
declarado um deus e sonhava ser n 
maior guerreiro de todos os tempos. 


Alexandre, O Grande 


= Imperador da Macedônia 


Só a versão nacional tem assistênc 
garantia e manual em portu; 


7 l covagem desta camponesa mudou 
| A: rumo De uma guerra que durou 
um século. Acreditavam que ela tinha 
poderes sobrenaturais. Aos 16 anos, 
Decidiu Tibertar a irança do domínio 
inglês. snvadiu castelos fortemente 
“protegidos, Intou contra tropas inteiras 
e derrotou os mais valentes guerreiros. 
 Comandando um pequeno -mas bravo- 
exército, obrigou o inimigo a se render. 
— Movida pela fé, e com a sua espada, 
— esta Deroina expulsou de uma cidade 
—Wmimigos muito mais fortes do que ela. 


Soanna D'Arc 


Seroína francesa Za) 


Dizem que o homem é capaz 
De passar Dois dias sem 
água ou até uma semana 
sem comida. Mada que 
VOCÊ NÃO possa superar. 


4 aventura começa agora. E não pára nunca mais. 
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EDITORIAL 


Esta é anova dupia de 


É sô alegria! Setembro é o mês de aniversário da Nintendo World e mês do lançamento treinadores que você verá 
nacional do GameCube! São quatro anos acompanhando você nos melhores jogos de nas versões Rubi e Safira, 
videogame, uma tarefa divertida e recompensadora, mas com muitos momentos difíceis e lemos mãe pegar! 


tortuosos. E quem não me deixa mentir é nosso editor Pablo Miyazawa, que viu esta publicação 
nascer e conta (na coluna No Controle) algumas passagens marcantes da história. Parabéns a 
todos que já integraram a equipe NW nesses anos! 

E aqui é assim: o aniversariante é quem dá o presente! E esperamos que você aproveite e se 

divirta com a cartela de adesivos para decorar seu GBA e Memory Cards. Fique de olho também 

na Promoção Nintendo World e Gradiente, que está dando três GameCube e dois GBA! 

Nossa capa faz homenagem ao portátil mais vendido do mundo, o Game Boy Advance, 


que está atravessando um período importantíssimo de lançamento. São títulos como EE ny 
Metroid Fusion, o game de uma das séries mais aguardadas pelos saudosos nintendistas, Ba) 
Pokémon Ruby e Sapphire, a nova safra de criaturas que promete reacender dentro E] 

dos fãs a chama de treinador, além de The Legend of Zelda: The Four Swords, Y 


a nova aventura de Link baseada em um modo Multiplayer arrasador, e tantos 
outros games que classificamos na matéria como imperdíveis. 

E quando o assunto é GameCube, os holofotes continuam virados para Super Mario 
Sunshine, o primeiro dos quatro gigantes da Nintendo, lançado no final de agosto 
nos EUA, Detonamos as duas fases iniciais da nova aventura do bigodudo e 
entregamos de bandeja os Shines pra você. Tem também a segunda e última parte 
da estratégia do sinistro Eternal Darkness, jogo que deu um trabalhão pra todo 
mundo: sempre que abríamos o texto no computador alguma catástrofe acontecia. 
E olha que aqui ninguém mais duvida da existência de Pious Augustus! € 
Esta edição ainda traz muitas aventuras, esportes e curtição com as análises e ed 
previews de jogos incríveis. E para fechar, a primeira parte da história da Nintendo, 

a melhor empresa de entretenimento eletrônico de todos os tempos. h 


Ah, mês que vem tem mais comemoração! A NW chega à sua 50º edição, e não pense que 
vamos nos esquecer dos nossos fiéis leitores! Então, até lá! 


Ronny Marinoto 
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pen Ra dad NÚMERO 


Parabéns pra você! A Nintendo World comemora o quarto aniversári 
| reservado especialmente para o leitor. Continuamos recebend 


esforçando para superar todas as expectativas. Mande seu recado 


neCabe nacional, | 


PRECISA SER MAIS 


RÁPIDO! 
AÍ, galera cla NU! 
Beleza? Eu 
queria saber 
como os caras 
que participam 
da seção 
Arena 
con- 
seguem, 
aqueles 
recordes. 
incríveis! Eu tenho q jogo 
Mario Kart; Super Circuit, mas só 
consigo terminar as voltas em, no 
mínimo, dois minutos! Coleciono a ANN 
desde a primeira edição e vocês estão. 
de parabéns! Valeu! 

Bruno 6. Candeias 

Via e-mail 


No Arena só entra fera, Bruno! Treine 
bastante (mas muito mesmo!) e mande 
você também o seu recorde pra gente! 
Se ele for digno de figurar entre os 
primeiros, você poderá fazer inveja 
pra todo mundo no seu bairro! Manda 
hrasa, meninão! 


CRISE EXISTENCIAL 
Estou numa fase complicada da vida. 
Tenho uma irmã de cinco anos, & todas 
as atenções estão voltadas para ela 
desde que nasceu. Nunca me incormodei 
com isso, mas agora foi lançado o 
GameCube. Desde meu aniversário, em 
20 de dezembro, venho pedindo o Cubo. 
Mas meus pais não me dão ouvidos, 
pois estão muito ocupados vendo minha 
irmã escrever “bola” ou “vovó”. É por 
isso que peço ajuda para vocês, sábios 
da NIW, para que respondam às minhas 
perguntas e me ajudem a convencer 
minha mãe a me dar o Cubo. Minhas 
perguntas são; 
1. Todos pais são assim com os filhos 
mais velhos ou fui eu que dei azar? 
2. Qual o melhor jeito de 
cometer suicídio? 

Breno Silva 

Via e-mail 


Opa, opa, opa! Pera lá, Breno! Não há 
necessidade de ser assim, 


melodramático! Por que você também 
não começa a prestar mais atenção à 
sua irmázinha? O crescimento de uma 
criança é uma coisa única, e acho que 
você não deveria deixar isso passar 
despercebido. Quem sabe se você 
tlemonstrar mais interesse pela 
pequenina, seus pais não ficam de 
coração mole e acabam dando o 
console para vocês dois? Aí você 
ganha um GameCube e, de quebra, 
terá uma parceira para o Multiplayer. 
Mas não se esqueça de deixá-la 
ganhar de vez em quando! 


UM PROBLEMA CÚBICO 
Tem um tempinho, eu e meu irmão 
finalmente realizamos um sonho: 
ganhamos o Nintendo GameCube! 
Compramos Pikmin e Super Smash 
Bros. Melee e não parávamos de jogar 
o dia todo! Depois, meu pai nos deu o 
fabuloso FIFA World Cup 2002! Estava 
tudo bom, tudo legal, tudo uma 
maravilha, até que, de repente, quando 
eu estava jogando o FIFA, o cubículo 
mandou uma mensagem: “The game 
disc could not be read. Read the 
Nintendo GameCube instruction bookdet. 
for more information”. Aí eu pensei "o 
cubo pirou, o que será que ele quer de 
mim? Bom, a história acaba aqui e eu 
não sei como dar um jeito para o meu 
Cube ficar bom de novo. Toda vez que 
estou jogando, no meio do game ele 
congela e manda essa mensagem. 
Pelo-amor-de-Deus, me salvem! O que 
eu faço? Eu não agdento ficar mais de 
uma Semana sem jogar o Cube! 

Rafael Unger 

Belém/PA 


Putz Rafa... que zica, meu compadre! 
A mensagem significa o seguinte: 

“O game disc não pode ser lido. 
Consulte o manual de instruções 

do Nintendo GameCube para 

maiores informações”. 

Isso pode ser duas coisas. Se só 
estiver acontecendo quando você joga 
O FIFA, o disquinho está com defeito. 
Se rolar com os outros jogos também, 
significa que o problema é mais sério 
e o GameCube está avariado. 


TRANSFORMISMO 
Olé, galera da NIW, meu nome é 
Astrogilda, tenho 22 anos e estou à 
procura de um namorado que traba- 
lhe em uma revista de games e que 
publique todas as minhas cartas. 
Bem, mudando de assunto, estou 
escrevendo para que vocês me nespon- 
dam a algumas perguntas. Lá vai: 
qual é a verdadeira cor do cabelo da 
Samus? Ela é ruiva ou loira? 
Quando é que vocês vão mandar a 
camiseta que prometeram? 
Por enquanto é só, valeu. PS: meu 
nome verdadeiro é Carlos, eu só 
coloquei nome de mulher para vocês 
publicarem meu e-mail. Ha ha ha ha! 
Carlos 
Via e-mail 


Dlha... melhor parar com essa 
idéia de se fingir de mulher pra 
conseguir as c T 
pode lhe trazer complicações no 
futuro. Faça como a loirinha-ruiva. 
Samus; mostre que o sexo não é 
diferencial na hora de alcançar um 
tivo. Não vamos mandar 
camiseta nenhuma, pois prometemos 
uma camiseta pra Astrogilda, 

como você não é ela, dançou. 


E MULA DORES 
Lendo as edições da NW 1,283, vi 
uma tal de Daniela Carrara. O que 
aconteceu com ela? Qual a posição de 
vocês sobre os emuladores e as. 
ROMs? Vocês aprovam ou acham que 
é como a pirataria de jogos? Obrigado, 
Blauber 6. Silva 
Via e-mail 


O emulador em si não representa crime 
de pirataria. As ROMs também não, 
tlesde que você possua uma cópia 
original do jogo. Somos a favor de 
emuladores de consoles, que já não 
existem mais, a fim de preservar a 
memória do videogame. Mas somos 
totalmente contra a disseminação 
exacerbada de emuladores a que 
estão no mercado. Além de 

refletirem a real pe que se tem 
quando se joga o game de verdade, eles 
não deixam de ser simples pirataria. A 
Daniela trampou aqui na arte nos 
primeiros números. Hoje é mãe e segue 
outros caminhos editoriais. 


A QUESTAO MARIO 
Estava tranquilo lendo a NWN, até que 
Uma dúvida surgiu do nada: por que o 
Mario se chama Mario? Afinal, 
aparentemente, é um nome bem 
brasileiro. Como ele é chamado no 
Japão? Ele foi criado no Japão ou nos 
Estados Unidos? 

Thiago da Silva 

Via e-mail 


No Japão, ele é chamado de... 
desculpe a pronúncia, mas é que eu 


personagem pois achou que ele se 
parecia com um zelador italiano de um 


PENSA QUE É FÁCIL? 
Pessoal da incrível e fantástica 
NIW, estou escrevendo pra lhes 
agradecer. Foi graças a esta 
revista impecável que tomei uma 
decisão. Vou fazer faculdade de 
jornalismo e, se possível, entrar 
para a NW. Já vi que meu futuro 
vai ser bom: gatas da redação, 
games, amigos... OU que mais 
eu posso querer? Nos vemos 
daqui a alguns anos! 

Alveni Lisboa da Silva 

Via e-mail 


Chega mais, Alveni! Fora isso tudo que 
você já citou, têm as limusines, o 
caviar, o champagne, os salários em 
di hhh, você nem imagina como 
nós levamos a vida no mole! Isso aqui 
é uma festa! Por favor, põe mais uma 
uva na minha boca, gatinha! 


OS DIAMANTES NÃO 
SÃO ETERNOS 
Caros amigos da 
redação, gostaria de 
saber mais sobre 
Pokémon Diamante, o 
novo game da série. 
dos monstrinhos para GBC. Pretendo 
comprar o meu até o final de agosto, 
e esse jogo foi o meu preferido na 
loja. Se puderem me mandar um 
e-mail explicando tudo eu agradeço, 
pois minha mãe não libera muita. 
grana para eu comprar a revista. 
Obrigado pela atenção. 

Adriano Barros Câmara 

Recife/PE 


Não existe realmente um Pokémon 
Diamante, Adriano. Esse joga é 
apenas uma ROM não-autorizada que 
circula pela internet. Mantenha 
distância dessas falsificações baratas! 


DESCULPE, NÃO ENTENDI 
Eu curtia a revista de vocês, mas estou. 
revoltado, e não leio mais esta. 
*8'8$%$2340% de revista. Então, 
não publique este e-mail. Até porque 
eu não compro mais esta (h84$'0. 
Tenho que admitir que estou meio por 
fora dos assuntos, mas não tem 


e você participa da festa interagindo no espaço | 
milhares de cartas todos os meses e estamos nos 
meta o bedelho e apareça em nossa seção N-Mail. 


CARTA: 


problema. Até tentei ler as revistas 
mixurucas que há por aí, mas não dá, 
são umas $99%29% *(06*" "18%. Não 
quero escrever mais nada, e vai todo 
mundo pro infernol). 


meu pai, pois eles também curtem os 
games Nintendo, 
Bruno Elias Rocha Lopes 
Rolim de Moura/RO 


"Olá pessoal da redação da NIM! Estamos aqui marcando: 
aquela presença feminina que tanta falta faz para vocês, 
Somos Janine, Paula e Aliane; Somos assinantes & 

“ibiadas em MW e nau perdemos nenhuma edição especial! 

“Bom, para espanto geral, somos mãe:e filhas: Eu tenho S2 


Surispy666 aninhos, e elas, Se 7.enos. Somos fanáticas por 


Santos/SP 


Tem certeza disso? Vou acreditar em 


Eu também não vou mais responder esta 
%BH$”G de e-mail porque já estou com 
o 88$%S hem cheio! E você também 
não falou nenhuma %84$" que fizesse 
sentido. Acho melhor mesmo ir para o 
inferno até o mês que vem pra não ter 
que cruzar com 9848" como você. 


Estou mandando 
esta 'mensagem- 
poesia” para dizer 
a todos que a 
Nintendo World é a melhor revista de 
games do mundo: 


455 


A Nintendo World 

é uma revista que 
incentiva 

pois ela é uma parte 
inteira informativa. 


Link, Mario e Wario 
é uma seleção (sic) 
& quando entra em, 
campo é uma grande 
emoção 


E vou falar o que é 
emoção, as informações 
da Nintendo World 
que vai no coração (sic) 


E aí, gostou da minha "redação"? 
Vitor Ribeiro 
Via e-mail 


Huh.. gostei. o que vale é a intenção! Não 
está exatamente uma poesia do Fernando 
Pessoa, mas se você treinar bastante, acho 
que dá pra chegar lá! Não desista, não! 


MUNDO ANIMAL 

Caro editor oculto/misterioso que 
responde às cartas da NU. Na edição 
42, vocês fizeram Uma matéria sobre 
o Sonic, dizendo que ele é um porco- 
espinho. Na edição seguinte, vocês 
receberam dúzias de cartas dizendo 
que o Sonic é um ouriço. Na realidade, 
ele não é nem um nem outro. O Sonic 
é um rato-ouriço, um animal originário 
do Japão que virou moda quando o 
game foi lançado. Ao chegar aos EUA, 
foi considerado um ouriço (Hedgehog), 
jé que é o animal com o qual ele mais 
se parece por lá. Por favor, mandem 
um abraço para minha mãe e para o 


A PORRA É e 

MESMO. A ta 

NECESSÁRIA? CG LA 
E 


você, pois perdi aquela minha 
enciclopédia que tratava do assunto e 
tenho certeza de que existem muitos 
bichos dos quais eu nunca ouvi falar. 
Valeu o toque! Só espero que o fi-clube 
tlo ouriça/porco-espinho/rato-ouriço não 
se sinta ofendido novamente e volte a se 
manifestar dizendo que a NV não sabe 
nada de biologia, Ah! sr e sra. Lopes, de 
Rolim de Moura/RO: um abraço cheio de 
afeto e carinho, e sem nenhum espinho. 


A DANÇA DAS LETRAS 
Um amigome pediu para eu ir trocando 


Á as Vogais de Pokemon e comecei; 


Pakaman, Pekemen, Pikimin, Poko... Opa! 
Peraé! Trocando todas as vogais da 
paleyra Pokemon por |, é Pikimin? Será. 
que 0 Miyamoto pensou nisso? Dutra 
Golsa é o [6 do BamelDube, sua forma é 
de um cubo & eu demorei pra reparar. 
Nisso! Pessoal, vocês estão de parebéne. 
pela conteúdo da revista! 


Bom, não é exatamente Pikimin, É Pikmin. 
Todo mundo (pelo menos, todo mundo aqui 
na redação) perceheu essa semelhança de 
nomes entre os dois games, mas ninguém 
precisou ficar trocando as vogais das 
palavras para chegar a essa conclusão, 
Liinlri. Nunca chegamos a perguntar ao 
Miyamoto se ele estava pensanilo em 
alguma coisa relacionada a Pokemon. 
quando batizou o jogo do capitão Olimar, 
mas pode ter certeza que faremos isso 
quando tivermos a oportunidade. E quanto 
ao logotipo do GameCube, não é 
simplesmente uma das coisas mais geniais 
que você já viu nã sua vida? 


CUBO DE NATAL 

Olá pessoal da minha revista predileta! 
Um dia desses entrei no site da Direct 
Shopping para ver 0 GameCube que 
espero ganhar no Natal, Tinha a 
esperança de achar um preço bom para 
compré-lo, Mes quando vi, fiquei em. 
estado de choque! R$ 1.199,00! O que 
é isso!?! Tinha pensado em mandar um 
e-mail perguntando quanto custava, 
mas agora que já sei, vai ser para fazer 
uma reclamação. Agora só vou poder 
comprar quando tiver dinheiro. 
suficiente... Por isso, queria saber se 
vocês não querem comprar uma rifinha, 
São só cinco reais, ou melhor, cinco! 
dólares, assim poderei pensar que 0 
videogame é mais berato... 


Gustavo 
Via e-mail 


Pokémon e, pra vocês terem uma idéia do fanatismo, temos as versões 

Enistal, Vermelha, Amarela, Sier e estamos adquirindo as que faltam! 
Adoramos as novidades das fitas para (GBA e não Vemos a hora de 
logar Ludas elas; A NW é muito bem feita: Minhas filhas já conseguem, 
ler sozinhas à revista, e tado mês não vejo a hora dele chega pra ver. 
as novidades sobre Pokémon: Creio que vocês não devem recebe. 

muitos e-mails de mães e filhas viciadas em videogame: Agora que já 


Emas nossa presença, mandamos um triplo abraço! Continuem assim! 


Janine Los, Paula Marisse, Aliano L. Gail 
Mia e-mail, 


“Mas olha só que coisa! Chorei as pitangas nas páginas do N-Mail, dizendo que a 
mulherada não escrevia pra cá, e olhem o que acontece! Um e-mail não com uma nem. 


duas, mas três mulheres 


ndo! Acho que vou usar essas 


pedir 


um aumento de salário, redução de jornaila de trabalho, ticket restaurante de maior 


Valor, vale-combustível,.. enfim, vou fazer a festa porque já vi que isso deu sorte! Fiquei 
tão feliz que resolui colocar esse trio feminino no espaço reservado à carta do mês, dá 
nxurrada de cartas & e-mails [ 

ntemente exagerado. Então, acho mel 


estqu até esperando 
ptBtecionismo 


peludas recta 


car antecipadamente o 


+ptDquê dessa decisão, Primeira, a carta da Janine, Paula e Aliane está muito simpática. 
Selundo, ela aborda um assunto com o qual a gente vem brincando faz um tempo aqui no: 
| N-Mail, Terceiro, ela mostra uma coisa que à gente preza demaís; a união familiar É o: 
“que é melhor: a união familiar para jogar videogame! É por último, se três pessoas que: 
Leamilro Elias Vivem sob o mesmo teto lêem a NWV, significa que estamos fazendo alguma coisa lina. 
Rio de Janeiro/RJ Alguém discorda de mim? Continuem assim vocês também, 4, P'e A! 29abraças pra vocês 
“Lo número de pessoas que estavam aqui na redação e leram a carta de vocês no momento, 


"em que eua respondial. IN) 


Mas qual é o prêmio dessa rifa, Guga? 
Nos últimos qui i 


porta, outras de um isqueiro sem gás e 
sete números de uma rifa de um Atari 
2600 sem cartucho. Acabei ganhando 
esse último prêmio 
procurando uns jogos. Pena que o Atari 
veio sem fonte e sem controle 

também, . mas um dia eu chego lá! 

E agora falando sobre o real motivo da 
sua carta (e das cartas de um monte de 
gente que nos escreveu este mês): você 
tem todo o direito de reclamar. À 
Gradiente Entertainment diz que 
é o preço mínimo que ela conseguiu 
chegar, pois existem muitos impostos 
e despesas para trazer o GameCube 
e seus jogos ao Brasil. Está aqui 
registrada a sua queixa e de todos 

Os outros que escreveram sobre 

o mesmo assunto. 


ELES E ELAS 

Eu AMO, AMO a Nintendo World 
(posso falar AMO outra vez?), Quero 
perguntar se a Nintendo fez jogos para 
computador. Já vi ZELDA (meu amor. 
de jogo), e tantos outros... 

Queria perguntar também se no 


VOCÊ MANDA! 


N.MAIL pode haver uma página para 
garotos e outra para meninas, já que 
vocês respondem a poucas meninas. 
E também botem algumas dicas de 
Zelda: Oracle of Ages. Tô parada no 
terceiro castelo (aquele da ilha com os 
dinosseuninhos que roubam as minhas 
coisas), Por favar... Muitos beijos para 
cada um da redação, 
Gabriela | 
Via e-mail | 


Pode falar quantas vezes quiser que ama 
a gente, Babi. Adoramos ser paparicados! 
Mas desconfio que você não nos ama 
tanto assim, pois o detonado completo de 
Oracle of Ages já saiu na edição 40 e 
você dormiu no ponto. Não é de admirar 
que os dinossaurinhos estão passando a 
mão nas suas coisas... À Nintendo não 
lança jogos para computador: Se você já 
viu Zelda e tantos outros, pode ter 
certeza de que é tudo cópia ilegal. Fique 
longe dessas falsificações! E sabe por 
que não dá pra fazer isso que você falou 
com o N-Maif? Imagina se alguém que 
não é nem menino nem menina escreve RE 
pra gente, Onde colocaríamos a 
tlessa pessoa? Vai pensando aí, mês E 
que vem a gente tá de volta. ] 
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NINTENDO WORLD & GRADIE 


3 O aniversário é da NW, mas quem leva o presente é você! Que tal o 
j concorrer a 3 GameCubes e 2 Game Boy Advance? 

j É só participar da nossa promoção! Preencha o cupom desta página 

& escreva 0 nome de três jogos para GameCube que a Gradiente 

estará lançando este mês no Brasil (a resposta está nesta 

edição!) Coloque o cupom em um envelope e envie para: 


Se você for um dos cinco sorteados, poderá ganhar um 
“ GameCube ou um Game Boy Advance. Não deixe de 
participar! Você tem muitas chances de ganhar! 


= A Promoção Nintendo World/Gradiente é aberta a todos os leitores da revista Ni 
residentes no Brasil. 

] - Os vencedores serão escolhidos por sorteio, Os três primeiros sorteados ganharão um console 

| Nintendo GameCube cada um. O quarto e o quinto sorteados ganharão um console Game Boy Advance cada um. 

| = Somente serão consideradas as cartas postadas até 25/10/02. 

- Serão aceitos somente cupons originais e preenchidos completamente. Não serão aceitas cópias do cupom. 

= O sorteio, aberto ao público, será realizado no dia 30/10/02, às 14h, na sede da Conrad Editora. 

= Os vencedores receberão os prêmios pelo correio, via SEDEX, no endereço informado, dentro do prazo de 

80 dias a partir de sua divulgação. 

= Esta promoção é vetada aos funcionários e parentes da Conrad Editora, da Gradiente Entertainment, 

assim como de empresas coligadas. E 

| = Não é permitido a uma mesma pessoa ganhar mais de um prêmio. 

| = O vencedor concorda em ceder sua imagem pa ção na revista através de fotografias. 
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exolusiu o? Muita gente contestou, 

5 com! yStation já tem 
apcom val lançar Resident Euil 


Resident Evil, do O ao 4, num total de seis ga 
nfirmação, a questão principal passou a 
mod 
qualqu 
lançamento do remake do primeiro Resident Evil deixou o quei) 
dos gamemanfacos no chão. À nova versão ganhou um visual de 
vos itens, armas, inimi venários, Não dá 
nem para dizer que é o mesmo gem 
à primeira v 
qualidade 
mo anúncio da chegada 


nO primeiro 
o geral entre os fás rolou em fóruns e listas de 
ão na intemet, 


lesident Evil O 
Resident Evil 2 
Resident Evil 3 


| Resident Ei 4 
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novembro de 2002 
“ novembr: | 
dezembro de 2002 
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Seiken Densetsu (GBA) 


parte da série Secret af 
Ch A) — um novo jogo estrel 
“ma sequência de Chocabo's M 


não se sabe se U 
Dungeon ou um tu 
Final Fantasy Tactics 
conversão do titulo 
um episód 
Final Fantasy HM (GBA) 
Jençado para 0 console Famicom (B-bit japom 
E ainda outras duas aventuras para 0 GBA 
confirmad Um comercial feito para a Nint 
pequeno trecho de FF Crystal Chronicle roden 
do fechamento desta edição conseguimos es 
Mais informações surgirão na feira Tóquio Gam 
e 22 de setembro, no Japão. 


ulo origin Esperado para O 


lançado para PlayStation, M 


— Uma versão remos 
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marcado pê 
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do GameCube, Eo 
dia é 3 de outubro, 
quando o acessório 
será lançedo por 
9.800 ienes, certa 
de 90 reais. 
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pare sair até marça de «— 
ão foi definido 

nd of Mana 
o Chocobo, ainda 


sterious 
final de 200 


3, 
se o jogo fará 


s (GBA) — este jogo não será uma 


dio totalmente novo. 
delada do jogo 


do já mostrou 
do no Gamelube 
do jogo FF Tact 


um 
e minutos ant 
para o GBA. 


nos dias 21 


dem macacadas! 
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8 Bi) Jança Super Monkey Ball2 [0 
mas po ir jogos a sair para o GameCub REG): 
e] era um puzzle simples e divertido, Na RR: 
us Mens e Wai pc ed É 
rs aa ega está trazendo agora sua E 
os fas Capas, pad ad 
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lkaruga sairá para GameCube 


Já não se faz mais joi 
jogos de nave como antigamente, então, quando um novo titul 
tulo é lançado, & 


ainda por uma Softh ER 
es icdgptiç prestigiada como a Tre : 
, só temos moti asure (de Misc 
uma versão para 0 pd) para comemorar. Ikaruga Elsa Makers e Sin & 
Serol vertical comum, como em janeiro de 2085, Pia fatos, e lodo 
rsfcerneRiaão siena e clássico Xevious, porém, com mode! se parece com um jogo de 
bastante originais, como o de qa do jogo: a Treasure, como de pele aba 3D. Mas os 
é adversários 


Personagens de X-Men: 
Next Dimension na passarela 
Os super-heróis mutantes da Marvel 
estão de volta neste jogo de luta 
desenvolvido para Bam 


combos aéreos, vis 
até quatro áreas di 
atingidas quando um dos lutadores é e 
através dos limites da tela, Langamen 
outubro de 2002 


Li HH — sertc Ca 
Detetives Starsky & Hutch  SUÍS mma , 
voltam para as telas de tevê 


ri POA | Bebê Turok gaga 


fzer uma massa de macarrá Numa promoção demente para divulgação do game 
jesand ils, deixando par on, à Acclaim diz que pagará dez mi 


mio, a criança deve nascer no território dos EUA 
mês de setembro e os pais devem concordar com 
la 


cds co ne cp Mario versus Ted la 
Indiana Jones o 


Personagem da Nintendo é é mais lucrativo 
ficou no lucro 


órios não Leereóiis 
a, resolverem c 
chegar! Si 


osidant E Evil 


Tempo total para terminar o jogo 
1:56.48 — Leitor: João Jader Rocha — São Pa 


Mario Kart Super Circuit 


Time Trial - Mushroom Cup/Peach Circuit 


0'49"25 - Leitor: Tago Noron 
D'49"60 - Loior: Ezequie! 


0'49"69 — Leitor: João Romário C. Bezerra — 
049763 — Leitor. Jonas Eduardo 5, de So 
0'49"70 — Leitor: Fabrício Diniz de Lima — Eel 


imigos abatidos — 
2077 inimigos abatidos 

1830 inimigos abatidos - Letor 
1830 inimigos abatidos - Leitor 
1858 inimigos abatidos - Leitor 


Mente suas partas papa 
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Estes são os desafios Fara você encarar este mês: 


AERREE] Super Smash Br 


Para tirar fotos de Game Boy Masc 2l = Boy Color 
* Procure um los 
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" CALENDÁRIO 


NINTENDO 


Blood Omen 2 
Capcom Vs. SNK 2: ED 
Cubix: Robots for Everyone 
Dragon's Lair 3D 

Evolution Sketeboarding 
Freekstyle 

Jimmy Neutron Boy Genius. 
Kelly Seter's Pro Surf 


offmen's Pro BMX 2 
Kombat: Deadly Aliance 
For Speed: Hot Pursuit 2 
Pac-Man Fever 

Rayman Arena. 

E) 

Rocket Power: Besch Bandits 
Nights of 100 Frights 
Fox Adventures 

rs; The Clone Wars 
Top Gun: Combat Zones 

Vexx 


X-Men: Next Dimension 


en: Turf War 


Harmony of Dissonance 
Defender of the Crown 

Disney Sports Sksteboarding 
Donkey Kang dr-e 

Doom Il 

Driver 2 Advance. 

Ecks vs. Sever 2 

Game & Watch Gallery 4 

Brand Theft Auto ll 

Kelly Slater's Pro Surfer 


Lord ofthe Rings; Fellowship of the Ring 


Medal inderground 


Island: Super Mario Advance 3 
h! The Immortal Duel 


AVES Jal UOGÁDOS NÁ REDAÇÃO EM JULHO DE pop 


Kirby faz dez anos e ganha um presentão! 

À bolinha mais fofa da Nintendo acaba de ganhar um site exclusivo que conta a história de 

sua carreira no mundo dos games. São dez anos que O torneram um dos personagens 

da Big N. Seja em aventuras próprias, seja em participações especiais, 

by já esteve presente em todas as plataformas. 

À) Sua fama considerável he rendeu um site completíssimo para comemorar seus dez 

À nos de vida, É possível visitar a máquina do tempo e conferir o sucesso de Kirby so 

| estrear no Game Boy, em 19) 
O conteúdo é um preto cheio para à criençada, pois conta com uma área de serviço que 

ensina a desenhar O personagem e seus amigos - tudo passa a passo. Dá até para 

imprimir os desenhos e depais calorias. Outra atração é o desenho animado “Kirby Right 

Back at Yal”, que estréia na TV americana no início de setembro = não deixe de baixar o 

filminho para assistir ao pequeno trecho de um episódio. 

Cro, também não podana ftar uma érea para downloads! Você pode pegar gratuitamente vários 

papéis de parede para decorar a tela do seu computador e conferir algumas páginas da história em 

quadrinhos — referente ao desenho animado — que está sendo publicada na revista Nintendo Power 

hcp:/Mww irbykiebyinby com 


GBA ganha épico O Senhor dos Anéis | 


Vem aí 0 segundo filme da trilogia O Senhor dos Anéis (The Pile iria DER ; 
Lord of the Rings) é à Electranic Arts se prepara para lançar D) 
uma superaventura para o portétil da Big N. The Lord of The | envenenados. O título Burnout BURNS 
Rings: The Two Towers está em desenvolvimento pela fez um tremendo sucesso no A 


Softhouse Griptonite Games, empresa que também assina é metia jd inda 

produção de Harry Potter e à Pedra Filosofal par a e a dna 

Por isso você já pode comemorar: teremos um RPG Anova versão chama-sa Burnout 

nos moldes do canhecido Diablo para PC, com enredo forte & 2: Poink of impact e trará EC 

vasta exploração, Dá para imaginar o que Vem por ai? nan o piões E 

A EA não perdeu tempo e já começou a montar 0 site oficial novos efeitos especiais : | qm! qm 
Go E ER te o DS e uma garagem repleta de carros = Mica) man 

de lançamento da jogo e clica em alguns links, como a d Pesa Predat is Re 
oficial do flme e um outro do fé-clube, Não demora & o site fe terei 

estará diariamente bombando novidades, Fique ligado neste Imagens no ita oficial ii há pra vor 

endereço eletrônico e guarde bem esta jói Se está a seu gosto. 

http://www. 2a.com/eagames/official/ordoftherings/home jsp 


Agora chegou a vez ia galera da patinação detonar nos videogames. A Acolaim tem 
ganhado bastante moral no desenvolvimento de jogos baseados em esportes radicais. 
Areceita é realismo, diversão e grandes astros. 
Com uma engine muito parecida com a utilizada em Tony Haw's 3, a Acelaim fez bonito 
em Agressive Inline. São gráficos nítidos e manobras perfeitas, sem falar na presença 
de feras dos patins infine, como Frankie Morales, Eito Yasatanko, Taig Khris e Chris. 
Edwards, É para que não fique um cheira forte de cuecas no recinto, foram 
desenvolvidas algumas personagens femininas para dar mais graça ao game. 
A Acolaim disponitilizau no site oficial do jogo uma seleção de vídeos, 
imagens e informações para que você possa conferir todos os detalhes, Se você 
aprecia esportes ralicais, não pode ficar fora dessa. Visite! 


q Site de Smashing Drive é pura colisão 
Apertem as cintos! Motorista maluco no comando! 

Dirigindo como um maluco um carma turbinado peles ruas de 
Nova York, seu objetivo é partir da ponto À e chegar o ponto E 
no menor tempo possível. Isso 
faz você se lembrar de algum 
outro game? Claro! Crazy Taxi 
Mas não se engane, estêmos 
falando de Smashing Drive, O À FEATURES SCREENS MOVIES 


Ra ERRA e a ár 
estilo do joga para conferir up g PRESS SUPPORT ORDER 
antes de se aventurar, - i 
http:/Arrwm.nameo.com/games/ 
smashing drive, html 
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O melhor console de 
videogame está nas 
lojas brasileiras. Você 
já garantiu o seu? 


Por Pablo Miyazawa 


muitos meses de ansiosa espera, finalmente a Gradiente 

Entertainment colocou nas lojas a versão nacional do mais 
cobiçado videogame do planeta, E a informação agora é confirmadissima: 
o GameCube, nas cores Índigo ou Jet, sal pelo preço médio de 
R$1.199,00, Vale lembrar que o console vem com instruções em 
português, garantia de um ano e menu interativo também no nosso 
idioma, Os games, com manual e embalagem em português, custam R$ 
229,00 cada, e o Cartucho de Memória de 251 blocos chega aqui por R$ 
199,00, Por enquanto, não está prevista a venda de outros games, do 
Controller extra ou de outros acessórios, Segundo a Gradiente, esses 
produtos só chegarão ao Brasil depois do console estar firmado no nosso 
mercado. A seguir, apresentamos melhor 0s seis primeiros games que 
estão sendo lançados no Brasil neste mês. Tem pra tados os gostos e 
gêneros: esporte, corrída, ação, terror e luta. Se você é leitor da NAN já 
deve conhecê-los bem, mas nunca é demais falar sobre eles, Confira! (N) 


S im, é verdade. O GameCube chegou oficialmente ao Brasil. Após 


RE = 
Luigi's Mansion 
Se não lançou um game do Mario, pelo menos 
a Nintendo investiu no quase esquecido Luigi. 
gente reclamou quando a aguardada 

continuação de Super Mario 64 não saiu junto 
com o GameCube. Mas para sorte de todo 
mundo, Luig's Mansion é um jogaço, divertido, 
engraçado, cheio de desafios e com a marca 
registrada dos melhores games do Mario. De 
cara, dá pra sentir todo potencial do 
GameCube, nos gráficos espetaculares e na 
matadora qualidade de som, Se você curte 
games de ação e não vê a hora de enfrentar 
o Bowser em alta definição de imagem, não 
pode perder Luigi's Mansion. É jogar agora, 
para não se arrepender depois! 


Gênero: ação ; E: | 
Número de jogadores; 1 Ja 
Desenvolvimento: Nintendo. 


e 
Publisher; Nintendo 
Recomendado para: todas as idades R » 
Nota NU; 8,8 


F G iz | 


: ” ” | 


Super Smash Bros. Melee 


Games de luta, quem não gosta? E este aqui 
é um caso especial, Num único título, estão 
reunidos os maiores e mais famosos 
personagens da Nintendo. Mario, Link, 
Zelda, Kirby, Pokéman, Samus Aran, Donkey 
Kong e muitas outras mascotes clássicas, 
em seus respectivos cenários, fazendo o que 
mais sabem: brigar! A amizade foi deixada de 
lado, e o que vale é estar de pé no final. 

E não é só porrada! Super Smash Bros. Melee 
traz uma porção de modos de jogo e 


PM de seus amigos. Definitivamente, o game. 
que agrada a todo tipo de jogador: 


Gênero: luta 

Número de jogadores; 1 a 4 
simultâneos 
Desenvolvimento: Nintendo 
Publisher: Nintendo 
Recomendado para: maiores 
de 14 anos 

Nota MIN; 9,6 


Pikmin 
Mais um game para o currículo irrepreensível de 
Shigeru Miyamoto, o maior designer de games de 
todos os tempos. E Pikmin é diferente de 
qualquer coisa já produzida pelo criador de 
Mario, Zelda e Donkey Kong. Combinando ação e 
estratégia - com toques de bom humor —. Pikmin 
é tloideira do início ao fim. Você é um astronauta 
que precisa escapar com segurança de um 
planeta estranho. Para ajudá-lo em sua missão, 
você conta com a força de pequenas criaturas 
coloridas, bem-intencionadas e desprovidas de 
qualquer vontade própria. É claro que estamos 
falando dos Pikmin! E que fique claro: se você 
começar a jogar, não vai mais conseguir parar! 
Vício e diversão garantidos por muito tempo. 


PIRMIN: 


Publisher: Nintendo 


1 a: 
Recomendado para: todas as idades ES O sólaiai 
Nota MW: ,8 PAD aucyiia 


Wave Race: Blue Storm 


E não podia faltar corrida nesta primeira leva 
de games. Tá certo, não é corrida de carros 
como estamos acostumados. Mas quem 
disse que jet-skis em alta velocidade não são 
emocionantes? Em Wave Race: Blue Storm 
(continuação natural do primeiro Wave Race, 
lançado em 1996 para o N64), a corrida 
aquética é representada de forma mais 
realista possível. E não é só velocidade! Se 
quiser — e tiver habilidade para tanto -, o 
jogador pode mandar brasa em manobras 
impossíveis em cima de seu veículo. Para 
quem curte fortes emoções — e não. 
dispensa uma boa praia no verão — 
É este 0 jogo para se ir atrás! 


Gênero: corrida (jet ski) 

Número de jogadores: 1 a 4 simultâneos 
Desenvolvimento; NST 

Publisher; Nintendo 

Recomendado para: todas as idades 
Nota NU: 8,6 


TITE, 


draan 


Eternal Darkness: 
Sanity's Requiem 


O terror é um gênero que poucos admitem 
gostar, mas é, e sempre será, um dos favoritos 
dos jogadores de videogame. E Eternal Darkness; 
Sanity's Requiem é um senhor game de terror, 
daqueles com “T" maiúsculo. A ação se passa 
em diversos períodos diferentes da história, há 
mais de uma dezena de personagens, entre 
cenas de terrível realismo, que chocam e 
surpreendem o jogador. Os acontecimentos da 
tela chegem no extremo limite entre sanidade e 
loucura, confundindo e aterrorizando quem está 
com o Controller nas mãos. De arrepiar! 
Certamente, um dos grandes jogos de 2002 
que ninguém pode deixar de lado. 


Gênero: ação (thriller psicológico) 
Número de jogadores: 1 
Desenvolvimento: Silicon Knights 
Publisher: Nintendo 

Recomendado para: maiores de 18 anos 
Nota NW: 9,1 


NBA Courtside 2002 


Basquete não é mesmo o esporte favorito dos brasilei- 
ros, mas não tem problema, Se há uma quadra e uma bola 
em jogo, é com a gente mesmo! NBA Courstide 2002 é, 
inegavelmente, o melhor jogo de basquete da atualidade, 
trazendo gráficos e jogabilidade sensacionais para um 
jogo do gênero. Além disso, as equipes e os joga-dores 
são todos oficiais da temporada 2002 da liga norte- 
americana NBA. É como assistir a uma partida de 
verdade, tamanho o realismo das jogadas maravilhosas 
e enterradas incríveis, Até quatro jogadores podem 
o, isputar uma mesma partida, o que é a garantia para 
fas, * verdadeiros “pegas” na boca do garrafão. Enquanto 
«º os games de futebol não chegam, o jeito é nos 
“3 contentarmos com este basquetão - que no quesito 
>, diversão não fica devendo nada! 


Gênero: esporte (basquete) 

Número de jogadores: 1 a 4 simultâneos 
Desenvolvimento: Left Field 

Publisher: Nintendo 

Recomendado para: todas as idades 
Nota NV: 8,0 
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O primeiro s 
da Rara para o GB 


rapidez, Em certos países da Europa, 
=] ainda são promovidas aquelas 
demonstrações de covardia esportivamente 
chamadas de “caça à raposa”, em que vários 
cães farejadores são soltos na floresta para 
procurar uma indefesa raposinha. Enquanto 
isso, um bando de marmanjos armados com 
espingardas ficam só na expectativa para 
atirarem na coitadinha, na primeira bobeada 
dela, Ainda bem que multas vezes ela acaba 
escapando desse bando de fanfarrões. 

Coisa semelhante vem acontecendo 
recentemente no mundo dos games. À famosa 
raposa criada pela Nintendo, Fox MeCloud 
[seria correto chamá-la de “raposo'?), não 
pode exatamente ser considerada veloz pois 
seu novo jogo está em desenvolvimento há 
muito tempo. Mas os dribles que a Rare vem 
dando em seus admiradores com o novo título 
de Fox e sua turma são comparáveis aos. 
movimentos da raposa para escapar de seus 
algozes, Felizmente, para a nação 
nintendomanfaca, essa cagada poderá ser 
encerrada em 23 de setembro quando 
teremos a oportunidade de dar Uns tiros 

não na raposa, mas na companhia dela! 


j | raposa é famosa por sua agilidade e 


USD e rs) 

Aquilo que começou como um promissor game para 
Nintendo 64, acabou se transformando em mais um amasa- 
quarteirão da Rare. Em 1998, quando o NG4 era o cao 
chefe da Nintendo, a empresa exbiu durante a exposição 
enuel E3, três games de plataforma — Conker's Quest, Banja- 
Kazooie c Dinosaur Planet - que forgavem 05 limites do 
sistema. O primeira se perverteu e acabou transformado em 
Canker's Bad Fur Day. O segundo foi lançado com esse nome 
mesmo e a dupla urso-passarinha fez muito sucesso. Sendo 
a concorrência interna muito grande, a Rare optou por 
transformar o último deles em um título para o novo console 
Nintendo a ser lançado, Alguns anos se passaram e, de 


graneioso 


lá pra cá, o game passou por muitas mudanças. 

Nessa transição de consoles, Star Fox Adventures: Dinosaur 
Planet trocou Sabre, um dos protagonistas, por Fox 
MeCloud, mas manteve a outra personagem chemada 
Krystal e a ambientação num planeta habitado por. 
dinossauros, Mas a novidade que mais salta aos olhos é a 
completa operação plástica nos gráficos. E depois de jogar 
Um demo com apenas algumas fases, preparado pela Rare 
especialmente para a E3 2002, podemos dizer que SFA é 
Dertamente um dos games mais lindos do GameCube! 

Muita coisa foi melhorada nesse tempo todo que a Softhouse 
gastou com o desenvolvimento deste game. Estamos felendo 
de mais de quatro anos de ciclo em que a Rare nos cozinhou, 


ediando consecutivas vezes a data de lançamento e deixando 
meio mundo na vontade. Mas como praticamente tudo que 
os caras fazem é top de linha, parece que essa espera foi 
mais do que compensadora. Os personagens são animados 
dle forma soberba e apresentem texturas em alta resolução, 
como os pêlos na cara de Fox que, se não é a coisa 
mais parecida com uma raposa peluda que já apareceu 

num videogame, eu sou um sabujo farejador! Os efeitos de 
ondulação na água, e ela própria, atingiram a perfeição em 
SFA, À parada é tão real que Peppy, O sapo que faz parte da 
turma do Fox, vi querer dar um mergulho e ficar cosxando 
pra lua assim que ver os legos do jogo. 

Na verdade, SFA não prima somente pelo visual, A 
Jogabilidade mistura fases de muita aventura e exploração, 
inclusive com gigantescos chefes dinossauros; e fases de 
combate especial, caso contrário, não haveria razão do "Star" 
no apelido de Fox, não é mesmo? As fases em que Fox e 
Krystal perambulam pelo planeta dos dinos lembram 
bastante a jogabilidade dos games Zelda e possuem várias: 
semelhanças com os jogos de Miyemato. Os inimigos podem 
ser travados na mira e cinculados para que o jogador 
encontre o melhor ângulo para o golpe. É como em lcarina af 
Time também não existem saltos controlados: quando o 
Jogador precisa pular ou subir e descer uma escada, isso é 
feito automaticamente caminhando-se na direção certa. E as 
fases de vôo retém a mesma sensação dos antigos games 
Star Fox mas, é claro, com armas novas e todo o espetáculo 
visual que 0 GameCube proporciona. 
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Walinos unos é Mons purssdros 
Dinosaur Planet. Planeta dos Dinossauros. Um mundo 
entigo e imaculado. Quer dizer, até a chegada do 
escamaso general Scales, 0 grande inimigo de Fox e seus 
amigos nesta aventura de proporções épicas. Esta é a 
primeira vez que Fox abandona o cockpit da Airwing para 
travar combates com inimigos com até dez vezes o seu 
tamanho. Nessa mudança de comportamento, ele acaba 
descobrindo um item que vai acompanhá-lo durante todo o 
joga: um cajado com poderes incríveis que será sua arma 
principal e possui inúmeras funções. 

Dito anos depois da derrota de Andross em Star Fox B4, 
os membros da equipe Star Fox ganham novas funções e 
ajudam Fox mais do que nunca. Sippy é o responsável 
pela arsenal e fornece a Fox todas as bugigangas e 
equipamentos que ele precisa para a aniquilação de 
lagartos gigantes, Peppy cuida da navegação e indica 
aonda nosso herói deve ir para se dar bem, e o novo 
personagem, 0 robô Rob, está sempre de alho na 
situação caso você precise de suprimentos extras. Quem 
ficou fora dessa festa foi Falco que, dizem as més línguas, 
teve diferenças artísticas com os outros membros do 
grupo & partiu em busca de uma carreira solo. 


Neste novo game, você não verá apenas rostos 
conhecidos. Entre os mais importantes est 
mencionada Kry: 
por uma raça antiga conhecida por Krazoa e o príncipe 
Tricky, um pequeno triceratops que será o novo parceiro 
de Fox em muitos momentos da aventura. E fora esses 
dois, que são personagens controláveis, inúmeros dinos 
tagarelas habitam o planeta e interagem com os heróis 
ajudando (e, às vezes, atrapalhando) na peleja contra 

o general Scales 

E Fox precisará mesmo de toda ajuda que conseguir 
porque, após a invasão do general e de seu exérc 
malintencionado, passear pelo planeta ficou mais 
perigoso que andar sozinha à noite pelas ruas do Rio ou 
São Paulo. Mas Fox não seria o que é caso ná 
estivesse sempre preparado para o pior. Além da cajado 
que ele encontra no começo do joga & que pode assumir 
outras formas, e da valios de Slippy e suas 
maravilhas bélicas, a raposa conta com os variados 
ataques de Tricky & também com sus fiel nave Airwi 
que, vez por outra, terá Fox novamente no comando 
fases de muita ação intergaláctica. 


À GSfTGrA NEGONITAMS: 
Demorou, demorou e demorou mis um pouco. Depois 
disso, demorou outro tanto. Mes, enfim, chegou a hora. 
esperada. No final de setembro, será lançado o primeiro 
game da Rere para GameCube. SFA vem em dis discos e 


gráficos estupendos. Ainda não estamos com a versão final 
nes mãos, mes, pelo que jogamos dele até agora, e levando 
em conta o histórico da Rare, não temos dúvida de que este 
será mais um game inesquecível. Só esperamos que a 
bostaria não se confirme e a Rare continue sua bem- 
sucedida parceria exclusiva e de longa deta com e Nintendo. 
Aguarde mais detalhes sobre SFA nas próximas edições, 
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A conexão Game Boy 
Acivance/GameCube 
começa a pegar fogo! 


QUEM NÃO SE COMUNICA... 


embra-se daquele jogo de comunicação que Shigeru Miyamoto vem falando há um 

tempão? Se não lembra, é hora de acordar para mais uma grande revolução que 

está para acontecer no mundo dos videogames. Com Animal Crossing, e Nintendo 
pretende que seus consoles, o doméstici 


o 
& 0 portátil se comuniquem e interajam A 
de maneira inédita, proporcionando ao 
jogador um melhor aproveitamento de 


seus produtos, 

Quem vê as imagens de AB pela 
primeira vez, pode até pensar que é um 
geme para Nintendo 64 e não pera 
GameCube, devido à aparente 
simplicidade de seus gráficos. Por 
|sso, podemos dizer mais uma vez 
visual não é tudo em um game, Como 
começou a ser desenvolvido com o NB4 em 
mente, e depois no meio do ciclo a 
Nintendo alterou os planos para lançé-lo 
para GC, grande parte do código de: 
programação permaneceu o mesma, 
ganhando somente algumas melhanias 
Acredite; o game terá tanta coisa 
diferente e legal que gráficos serão a última, 
coisa que você vai notar, 


O MUNDO ANIMAL É - 
O MUNDO REAL = 


Tudo começa quando seu personagem chega à vila para a qual está se 
». mudando, Ele é apresentado pera o primeiro dos enimais com o qual 
vai conviver. Logo descobre que a Vida é dura pra quem é mole. Para 
— ter um teto sobre a cabeça, você vai ter que pagar por isso. 
E Como está meio sem grana (afinal, inda é o começa do 
game], você pega uma quantia emprestada e promete 
pegar assim que possível, É melhor arrumar logo um 
emprego para não passar por caloteiro! 
Assim, tem início uma aventura pelo reina animal que pode: 
7 tomar o caminho que você quiser: O geme não obedece a uma: 
; q 4 estrutura linear e, como em Harvest Moon & outros jogos da 
| género, você pode fazer (quase) tudo o que bem entender: na 
í ka) fra que quiser! Neste jogo, você fz parte de Uma comunidade 
e desenvolverá relacionamentos com os outros habitantes do 
lugar: E 0 livre arbítrio é altamente incentivado, Pon que você 
md, AMD deve ser bonzinho e ajudar o petinho a encontrar os óculos que 
Pabst: Nando perdeu? Incorpore o espirito de porca e deixe-o tropeçar 
Ea ento NESTES por aí. Mas tenha em mente que todas as decisões 
Gênero; estratégia (comunicação) que você toma afetam 0 jogo de uma maneira ou 
Número de jogadores; 1 à 4 sinutéigss) de outra, o game pode seguir um caminho 
Lançamento setembro de 2002 (EUA) diferente sempre que for jogado. 
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GONEXÃO STAUAPER] 


Coube a Sonic a honra de inaugurar o sistema de comunicação GC/GBA. Possuindo. 
os dois cartuchos (Sonic Adventure 2 Battle e Sonic Advance) e um cabo que 
conecta os dois sistemas, os jogadores podiam (e ainda podem) transferir as 
criaturas Chaos do GameCube para/o Game Boy Advance, criá-las em um pequeno 
Jardim e até jogar minigames com elas, e depois transferi-las de volta para o 
Cube. E isso é só o começa da brincadeira, AG é o título com o qual a Nintendo. 
pretende solidificar esse conceito de troca de informações entre os consoles. Pare: 
(so, criou novas idéias que exploram como nunca essa comunicação. 

Sem dúvida, o aspecto mais legal dessa nova tendência da Nintendo é a 
habilidade que AG tem de transferir games inteiros do Nintendinho para o GBA. 
Durante o jogo, seu personagem pode ganhar ou comprar um console NES com 
um cartucho incluso (ahhh... a sensação do primeiro videogame,..) e ainda 
conseguir outros jogos depois como Excitebike, Donkey Kong e Clu Clu Land. 
Esses são apenas alguns exemplos, existem muitos mais! Na sala de sua casa, 
pode-se ligar o Nintendinho e, então, um emulador contido no software exibe o 
geme na tela, Se 0 jogador quiser, também é possível transferir o game para o 
Game Boy Advance e sair jogando por afl É só conectar um console no outro (o 
GBA tem que estar sem cartucho) e fazer a transferência. 

Outra coisa interessante que você pode fazer com um GBA sem cartucho, 
conectado ao Cube, é ter acesso a uma ilha chamada Animal Island. Na jogo 
normal, existe um cais sem nada. Mas se você ligar o game juntamente com um 
Game Boy Adyanca, esse cais terá um bote com uma tartaruga que levaré você à 
essa ilha. Para chegar lá, só mesmo usando o Game Boy Advance. Na ilha, os 
jogadores podem apanhar insetos, interagir com um animal que vive lá e trocar 
itens com ele, Também é possível transferir essa ilha para o GBA, mas com uma 
pequena diferença. Na telinha do portátil, os jogadores podem fazer desse animal 
que vive na ilha Um bichinho portátil, conseguindo dinheiro para gastar no jago 
principal do GameCube. Também existe um programa de criação de texturas que 
pode ser ganho durante o jogo. Para usá-lo, a personagem tem que desembolsar. 
uma graninha, mas se transferi-lo pare o GBA, isso tudo sai de graça. Depois é 
só conectar o GBA novamente ao Cube para transferir as texturas criadas para 
placas, roupas, paredes e o que mais você inventar! 

Todas essas coisas (games, itens, texturas, programas...) que você transfere 
para o GBA permanecem na memória RAM do sistema até ele ser desligado. 
Para prolongar a vida útil das pilhas é só apertar L e R simultaneamente para 
colocar o portátil no modo “Sleep”. 

E você se lembra daquele acessório chamado e-Reader exibido pela primeira vez nai 
ES de 2001 e que já mencionamos aqui nas páginas da NW? Ele será lançado 
praticamente junto com AC e funciona da seguinte maneira: com um desses 
acessórios conectados so GBA, e este ao GC, o jogador pode escanear cards de 
Animal Cros E Eransferir novas músicas, móveis, texturas e muitas outras 
coisas para o game. Pena que esse acessório (e os cards) têm pouquíssimas 
chances de chegar ao Brasil (tomara que a NIW esteja enganada quanto a isso...) 
Deu pra despertar o interesse? Nós aqui na redação estamos loucos pra poder 
brincar de verdade com toda essa bicharada, ainda mais depois de acompanhar 
todas as críticas favoráveis que o game tem recebido lá fora. E quando fizermas 
o review da jogo, felizmente teremos mais espaço para descrever muito mais O 
que o geme oferece. (N) 
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imeSplitiers 2 é um dos games de tiro 
mais esperados do ano, porque foi criado 
e desenvolvido pela Frêe Radical Design. 
Quem são eles? É a empresa formada por 
ex-integrantes da Rare, mais especificamente do 
time de desenvolvimento de um dos melhores 
games de Nintendo 64: GoldenEye DO7. Assim, 
TimeSplitters 2 foi criado para se tornar uma 
espécie de sucessor do saudoso game do 007, 
além de uma evolução dos jogos de tiro em 
primeira pessoa. 
A história é um dos pontos fortes do jogo. Tudo 
começa no ano de 2401, quando uma raça 
conhecida como TimeSplitters planeja o fim da 
humanidade. Assim, um terrível confronto tem 
início e uma tropa de elite é enviada para acabar 
comas 
criaturas em 
uma plataforma 
espacial. No 
centro da 
estação está a 
arma mais 
poderosa dos 


=tºº permite que os 


TimeSplitters viajem no 
tempo e mudem o rumo 
tla história do modo que 
quiserem. Esse portal é 
ativado por nove 
cristais, mas no 
momento que a tropa de 
elite humana chega ao 
local, dois deles desapareceram. À única forma de 
impedir o plano dos TimeSplitters é persegui-los 
através do tempo e recuperar os cristais que 
faltam. Com um belo trabuco nas mãos, sua 
missão é garantir o futuro da humanidade, 
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São nove estágios em tempos diferentes, com 
estilos e vários objetivos para cumprir. No 
decorrer do jogo, você passará pelo velho oeste, 
depois irá para Chicago (cheia de bandidos), 
para o tempo da Guerra Fria e até para o futuro 
istante. É claro que para isso você estará bem 
equipado com um arsenal de armas poderosas, 
enquanto cumpre todos os objetivos necessários 
para terminar o jogo. Mas isso você já sabe, 
porque afinal essa é a fórmula que fez GoldenEye 
007 se tornar um dos clássicos mais viciantes 
de todos os tempos. 


Uma evolução no tiroteio virtual 
A ótima qualidade visual é um dos pontos fortes 
de TimeSplitters 2. O game deu um grande salto 
em relação aos games de tiro lançados para as 
plataformas mais antigas, e roda a uma 
velocidade total de processamento de sessenta 
quadros por segundo. Não há Slow Motion e 
tanto os cenários quantos os personagens são 
muito hem arquitetados. É possível até observar 
os danos causados 
nos adversários 
com uma grande 
variedade de 
animações. Já nos 
cenários existem 
os Combat Effects, 
que são efeitos 
dramáticos que 
fazem a tela 
tremer ou piscar, 


A 


Enfim, o novo 
jogo de tiro dos 


criadores de 
GoldenEvye 007 


criando uma re 
dá 


animadas que se intercalam entre uma fase e 
outra para explicar a históri 
A jogabilidade é a mesma dos clássic 
tiro e não traz muitas novidade 
pelo arsenal de armas, que segue o estilo do 
período em que você estiver. Se você estiver no 
passado, usará arco-e-flecha. Se estiver no 
futuro, terá à disposição um laser destruidor. 
No total, são mais de nove personagens e 
imigos diferentes. Isso garante um árduo 
trabalho de matança, mesmo que você seja um 
hábil pistoleiro virtual. Na parte de efeitos 
sonoros, a Free Radical prometeu uma trilha 
sonora “imersiva”, capaz de criar uma 
atmosfera para cada fase, ndo em 
consideração o tempo cronológico no qual você 
se encontra no jogo. 


Jogue com os amigos e crie seus cenários 
A característica fundamental que tornou GoldenEye 
007 um clássico — e que promete transformar 
TimeSplitters 2 em um dos melhores jogos do 
GameCube — é o modo para quatro jogadores. E 
esse modo Multiplayer possui opções bem 
parecidas com as presentes em GoldenEve, como 
Capture the Bag, Death Match e Last Stand. Além 
tlisso, duas pessoas podem jogar no Story Mode 
simultaneamente, usando o modo de jogo 
cooperativo. Mas uma das opções 
is inovadoras é a possibilidade de 
se criar o próprio cenário com a 
opção Map Maker e enfrentar outros 
jogadores em sua própria fase. 
Com tanta coisa boa, só podemos 
terminar com uma conclusão 
simples: se você curte games de 
tiro, talvez este seja o motivo que 
. VOCÊ estava esperando para 
adquirir um GameCube. 
11 = 
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se chai uper M 
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A cultuada Cape 
cem monstrinhos estão anunciados para as versões Ruby ri Aa 


e Sapphire, cujo lançamento está marcado para o dia 21 de 
novembro, no Japão. Quem é mestre na arte da captura não 
terá problemas para se dar bem já com o cartuchinha japonês Impossível não falar da 
mas se você tiver um pouco de paciência poderá esperar pela centena de novas criaturas que serão 
versão ocidental, que sai em fevereiro de 2003 reveladas em Ruby e Sapphire. VOC já ficou 
É claro que as versões Ruby e Sapphire apresentam sabendo de alguns nomes no Hot Shots da edição 
novidades, mas a essência da série foi mantida anterior da Nintendo World. Volbest, Wailmer, Kecleon, 
Isso significa que teremos uma aventura com Kinococa, Latias, Latius, Perípaa, Pochena, Azurill 
gráficos mais refinados, sem distanciar o Semehadee, VWynaut, Subame & Yomawaru são os nomes de algumas 
jogador do ambiente já conhecido d novas criaturas. Nem todos possuem um nome na vers 
explorações e batalhas. Novos personagens já | Lima das novidades mais inusitadas é a batalha em duplas, Você poderá 
estão confirmados. Você poderá escolher um | cojocar dois Pokémon na briga contra outros dois adversários ou 
garoto (que não é o Ash Ketchum) ou uma | juzar com a vantagem de dois contra um e vice-versa, Essa opção 
garota (Kimi, mas ambos treinadores vai aumentar muito o leque de possibilidades de estratégias nos 
poderão receber novos nomes). Um | confrontos. Imagine você usando uma criatura do tipo Noturno 8o 
novo professor estará à sua espera. | jago de uma criatura do tipo Lutador? Ou ainda um Mewtwo ao 
para revelar todos os segredos | [ago de um Lugia? Dá para sonhar com combinações imbatíveis. Nintendo 
das regiões tropicais que O jogador de Ruby e Sapphire terá uma área para exploração maior evereir 
estarão presentes nest da que em qualquer outra versão da série. Novas cidades, novas 
nova fase da aventura, lojas para se visitar e muitos mistérios escondidos. Para os 
fãs, está bom demais. O duro é esperar tanto para 
colocar as mãos nessas belezas. 


Aa. 


e você não pode perder? Quem disse que 
a febre Pokémon já era está redondamente 
enganado. Há mais de dois anos esperamos 
pelos novos games Pokémon. E agora, no Game 
Boy Advance, as possibilidades aumentaram. 
Com cem novos monstros — totalizando 351 -, 
os fãs terão muito trabalho pela frente. E se 
mais uma versão aparecer, como está previsto, 
aí sim, a loucura voltará com força total. 


Ronny Marinoto 


Ro lado, duas, 
novas criaturas: 


Suhame e 
ligraguma 
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Super Ghouls "nº 


Por Pablo Miyazawa 
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jeitar tudo IS Kirby já divide as atenções. 
com os principais personagens da 
Nintendo, ganhou uma série de desenho 
animado e vai estrelar um novo game. Tanta 
bajulação não acontece sem um motivo justo, o 
personagem participa de numerosos games e já caiu 
nas graças do público, Suas aventuras são sempre 
Kirby ganha habilidades desafiadoras e cativantes 
sugando seus inimigos com Em sua estréia no Game Boy Advance, Kirby 
seu superpulmão aspirador, com está de volta à Dream Land (Terra dos 
isso pode atirar raios, usar uma espada Sonhos) para limpar geral a corja de 
como Link, se transformar numa bola de fogo e bandidos que se instalou no lugar. Com 
muito mais. Às fases serão temáticas (deserto, sua capacidade de imitar inimigos, o 
ruínas, floresta...) e, com frequência, o jogador herói vai absorvendo e utilizando 
enfrentará chefes gigantescos e agressivos. A ação é as mais variadas técnicas de 
parecida com a proposta de Kirby: The Crystal Shards. ataque para dar cabo de 
lançado para Nintendo 84 toda a gangue hostil. 
Mais uma vez, destaca-se a conexão 
para até quatro jogadores que 
proporciona uma disputa 
animada em vários tipos 
de minigames. O negócio 
é já ir fazendo amigos na a 4 simultâneos 
escola, no prédio e no HAL Labor 
bairro todo intendo 
RM 


Por que você não pode perder? Este tipo de 
aventura — que porporciona ação, desafio e boa 
jogabilidade — é uma especialidade da HAL 
Laboratories. Além do que os jogos estrelados por 
Kirby nunca ficaram abaixo da média de diversão. 


Kirby arrepia geral em sua nova 
aventura portátil. Sugando os inimigos, 
novas habilidades são adquiridas 


P urna. nintendoworkd.com.br 
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Acaçadora de 
recompensas Samus Aran 
em sua nova armadura 


m vem ganhando 
espaço na mídia, de carona na 
expectativa que cerca Metroid Prime pai 
GameCube. Mas, verdade seja dita, Fusion merece 
toda atenção por seus próprios méritos. Prime é um passo 
adiante na fórmula da série, trazendo Samus e suas explorações 

para o mundo dos gráficos 3D. Já Fusion mantém o estilo clássico de 
Metroid e traz de volta as aventuras da nossa querida guerreira 
espacial, num jogo novo e extremamente refinado. Essa seria a 
continuação lógica de Metroid (NES), Metroid Il: Return of Samus 
(Game Boy) e Super Metroid (Super NES) 
O tema básico da série é a exploração de um Quando as primeiras 
ambiente infestado por seres alienígenas, imagens de Metroid Fusion 
conhecidos como Metroids, que têm o poder de forem divulgadas, imediatamente 5 
sugar energia vital de seres vivos. Conforme houve comparações com Super Metroid - 

Samus descobre novas áreas & chegou-se até a cogitar se essa não seria uma 

derrota os monstros, também simples conversão daquele jogo para o GBA. Mas a 
adquire mais armas & realidade é outra; Fusion é uma aventura inédita, com gráficos 


habilidades para enfrentar | muito superiores aos do Super NES e várias outras novidades 
os inimigos e prosseguir | À história tem mais peso aqui, e é revelada aos poucos, 
na sua jornada. conforme o jogador prossegue a aventura. Seu personagem conta 
com uma armadura diferente da tradicional, capaz de s 
transformar quando entra em contato com formas: 
de vida desconhecidas. A descoberta de que Fazendo bom uso do 
parece haver duas Samus nos labirintos Nuetopo etináre o OA 


anda Sa pera jogo é Um dos Metroid Fusion apresenta vérios 
maiores mistérios que os efeitos especiais. Alguns cenários têm 
jogadores terão que uma neblina verde semitransparente, todos os 
desvendar, acrescentando | Personagens possuem muitos quadros de animação, 
um tom de suspense | feitos de luz & zoom usados em diversos locais 
siri, Finalmente, outro grande destaque é a interação que 
haverá entre Metroid Prime e Fusion. A Nintendo 
revelou que esses jogos farão uso da tão comentada 
conexão entre o GameCube e o Game Boy Advance, 
mas apesar de toda a expectativa, a Big N não revelou 
os detalhes sobre esse recurso. Parece que 
teremos que esperar até 0 lançamento dos 
dois títulos, simultaneamente, daqui a 
dois meses. Paciência! 
Marcel R. Goto 


Por que você não pode perder? Há quanto tempa 
Você espera por um novo game da série. 
Metroid? E que tal dois de uma vez só? Não 
dava pra ser melhor. Metroid Fusion traz os 
elementos que fizeram a série se tornar 

das favoritas de todo mundo: uma história 
inédita, muito mais recursos e aquele gostinho 
obrigatório de século 21 
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Todo mundo sabe que o Game Boy 
Advance é o console ideal para à 
ressurreig: ssicos do passado. 
É por isso que já pintaram jogos como Super Mario 
World, Final Fight, Breath of Fire, Super Street Fighter 2, 
Mario Kart, entre muitos outros, Nesse embalo, a Capcom 
converteu um de seus maiores clássicos para a telinha: Ghouls 
Basto À estréia rolou nos fliperames em 1885 — com o nome de jogo e muito bom humor, Ghouls 'n' Ghosts é 
hosts 'n! Goblins — e anos mais tarde chegou ao Super o game completã. O ela dificuldade 


NES. com o título Super Bhouis nº hosts. Mas esta JM q ima ia média fez 0 fator custo-benefício ser 
versão portátil não é apenas um remake porque EM hastante elevado, tornando-o um cartucho no À 
teve todo o visual, efeitos sonoros e música lalala penoiERE 
melhorados com toda a tecnologia que um - 
console de 32-bit ' : , 
pode oferecer q ER 
gões e zumbis, cenários 


supercoloridos e cheios de efeitos, Mas 
como em qualquer jogo nascido nos fliperama 
a ação é o ponto fundamental. Por isso, a história. 
e a jogabilidade são bem simplificadas, O jogador 
terá que controlar o destemido reí Arthur numa incrível 
jornada para resgatar sua amada das garras de um 
poderoso demônio. Os movimentos de Arthur são bem 
simples: un jo de pulo e outro para atirar lanças e 
armas especiais, como machados e adagas. Mas apesar da 
simplicidade, Super Ghouls 'n' Ghosts tem um nível de desafio 
altíssimo, Na versão do GBA, que tem mais fases que a original 
a dificuldade é maior ainda. Além das oito fases do Super NES, 
há novas telas baseadas na versão Arcade. Para não 
desapontar os fãs, a Capcom prometeu colocar a opção 
de escolha entre a versão clássica do Super NES 
ou a nova. Acho que nem é preciso lembrar 
este é um joga obrigatório para 
e grandes clássicos, né? 
Renato Sigr 


Por que você não pode perder? Combinando 
ação ininterrupta, gráficos superdetalhados 
(parece um desenho animado), variedade de 


agora está às voltas com as 
forças do mal no GBA 


Turok: Evolution 


Turok é sinônimo de muita ação 
em jogos 3D. Uma tradição que 
começou nos tempos do N64 e continua até 
hoje. Mas, com o lançamento de Turok: Evolution 
para o GBA, a série toma um novo e inesperado rumo. 
como Contra e Metal Slug, esta versão de Turok é um jogo 

de tiro 2D, e seu personagem tem que ter o dedo rápido no gat 
para enfrentar as hordas de inimigos que pulam na telinha. Com 
gráficos surpreendentemente caprichados, cenários detalhados e 
personagens com vários quadros de animação, este é, sem dúvida, 
um dos jogos mais bonitos dessa nova leva de games para GBA, 
Certamente, agradará muito aos que procuram um jogo com ação 

ininterrupta e sangrenta. Armas enormes, 

grandes explosões e sangue pra todo lado 

também diferenciam Turok dos títulos mais 
infantis que povoam o GBA. À Acclaim 
mostrou esperteza ao optar pelo público 
mais velho dessa vez. Vamos ver se 
não fica só na promessa. 
Por que você não pode perder? Gosta de Contra ho 
e outros jogos de tiro sem fim? Então o novo 


versões anteriores para 
s chatas e sem atrativos, Turok 
que O personagem tem mui 
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lenha pra queimar também em duas dimensões. 


Avampiromania ataca o 
A ra | E: 


começou no Nintendinho em 1987, com o caç 
de vampiros Simon Belmont como personagem 
principal. O tempo passou e a família Belmont continuou 
vivendo uma et al O todo-po 


a go Conde Drão Harmony of Dissonance já é 
i meras & segunda aventura da série lançad 


Harmony of Dissonance 
segue um estilo muito similar 
ao game enteriar, Cirele of The 
4” Moon. Com o chicote de Simon em punho, À 
Jeust terá que vasculhar a castelo do dentus mpiros de apenas 18 anos 
para ganhar habilidades e vencer obstáculos. Como es no de Trevor Belmont e Sypha 
em Metroid, existe apenas um mapa gigentasco para a a racula's Curse (do 
referência do jogador. Os estágios são conectados por nos da vitória dos 
labirintos, separados: por longas passagens e câmaras, e das trevas, Jeust 
onde ficam as criaturas mais fortes de cada nível, do Conde Drácula 
Assim, você só percebe que passou de fase 
quando derrota os inimigos mais fortes de 
cada área, Derrotando esses "chefes" de 
fese, Jeust ganha novas habilidades 
especiais, permitindo que ele 
esse passagens 
para outras partes 
do castelo, 


Harmony of Dissonance 
mais claro e um pouco mai 
colorido que o game 
disso, os personagei 
maiores e mais detalhados. Neste pont: 
Konami abusou bastante do: OS visuais para 
criar um visual gráfico excelente. Por isso, HOD 


se movem 
O único detalhe que pode i 
música, que se não é das pi mas também não 
nteriores. Ap 
é correndo em suas 
e a legitimidade do rest significa encrenca para os 
literalmente, pega seu chicote e bota o Conde sugadores de sangue 


Drácula para num game de 

w vampiros, é isso que importa, 
Recomendado pi 

Tipo de jogo: 

Número de jogadores: 

Desenvolvimento: 

Publisher: 

Data de lançamento: 


[ Em primeiro lugar, 
é Castlevania. E isso já é garêntia de um grande 
jogo de videogame, Em segundo, este é o melhor 
game da série em muito tempo — melhor até que | 
Circle of the Moon. Quem ci ã 
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E” Quando surgiram as primeiras o E 
adaptações de jogos de Super NES para 0 

GBA, muitos cruzaram os dedos e pediram aos 

P? céus para que Contra Ill: The Alien Wars fosse um 
a E relançados. Demorou um pouco, 
i acontecer. Em novembro, Contra Advance deve 


explosões, sangue, a palavras que 
sempre andaram juntas nos bons jogos de 
videogame. Contra é um daqueles games que 
ão envelhecem nunca, e no GBA parece que 
| genha cara e alma novas, Jogando com um 
amigo, cada um com sua telinha, é melhor 
ainda. Só jogando para comprovar. 


Além dos mesmos sei os do jogo original, lançado em 
| 1998, esta versão dev mbé ns cenários de 
| outros games da série, além de outros totalmente originais. Na versão 
disponível na ES, só era regar uma arma de cada vez e não 
havia um estoque de bombas, o que elimina algumas das inovações 
| introduzidas em Alien Wars. Mas essas alterações ainda não foram Ê E ceotbaia 
confirmadas na versão final e algumas surpresas ainda podem pintar por aí E ão prontos para 
Os gráficos estão idênticos aos do Super NES, às vezes, até um pouco descer-o braça 
mais brilhantes para facilitar a visualização na telinha. E para jogar 
Contra da mi ira possível — na base do tiroteio 
cooperativo — é possível conectar dois GBAs para uma 
ja com dois jogadores simultâneos e detonar 
que pintarem pela frente. Os 
bons tempos volta 


4 
| i 
| ! ( Zero agora é 


F , herói principal 
| lena Ma no GBA 


Um grande game, como sempre 


Esta já é a quinta encarnação 
diferente de Mega Man, o nobozinho szul 


y 
” Jogos de luta 2D e Ancades parecem NUM 


| / 
| / 


que há quinze anos é uma das principais feitos um para o outro. Não é à toa que: Y : 

] mascotes da Capcom. Mas diferente das demais sempre que os jogos da SNK e Capcom são »” 
À versões, aqui 0 personagem principal é Zero, um dos convertidos para os consoles portáteis, a primeira coisa 
) caçadores de Mavericks, os robôs vilões da série Mega Man K. * que passa pela cabeça dos jogadores é “o que será que eles 

Este jogo se passa num futuro alternativo daquela série, quando a vão cortar desta vez pra adaptar o jogo?”. Geralmente estão certos. 

humanidade, ancurralada pelos robôs, reativam Zero como a Personagens são sacrificados, golpes, velocidade. 

última esperança de salvação. Mega Men não é encontrado em Fiquem sossegados, fás de Ryu e companhia: SFA para o GBA é 
À lugar nenhum & durante o jogo temos o mistério: que fim levou a possivelmente a melhor conversão de um jogo de luta já feita para um 

maior criação de dr. Light? console portátil. Todos os 28 personagens do Arcade estão lá, mais os 

Mega Man Zero mistura a estrutura tradicional da série, de estágios cinco introduzidos nas versões para consoles domésticos e três inéditos, 

que podem ser jogados em qualquer ordem, com o estilo de Metroid retirados de Capcom vs SNK 2. Os controles também estão idênticos aos 


em que há um mapa principal que permite acessar diversas áreas, Zero utiliza da versão Arcade, com exceção de uma adaptação necessária: como o. | 
Uma pistola e uma espada de luz & vai adquirindo experiência e novos golpes % GBA possui apenas quatro dos seis botões necessários, 0s golpes médios | 
ao detonar os inimigos que encontra pelo caminho. são executados pressionando-se os botões de golpes fracos par mais 
Este é a primeiro jogo de ação do robazinho para o GBA que tempo. Às vezes, fica difícil se dar bem. 
praticamente se tornou o novo lar do personagem: foram Fora isso, a animação dos personagens perdeu muito pouco na 
oinco os games lançados com seu nome em menos de MR à conversão, os cenários continuam os mesmos, e a 
um ano! Ele está ou não com a bola toda? B».. velocidade do jogo permite a execução dos as 
5 H «, mesmos combos. É aquela pancadaria 
básica de sempre. 


/ 


À daqueles games que tem cheiro de antigo 2 é E 2 | 
À apesar de trazer um enredo totalmente novo ' pade 2 Street Fighter 2 
À Mega Man é sempre uma boa pedid, seja | é o nosso game de luta favorito, e não temos | 

num console doméstica, seja no GBA. Mega vergonha nenhuma de admitir. E agora com a 
Man Zero não é diferente. melhor versão de todas chegando ao portátil, 

+ | [não podia estar melhor. Não há jogo de luta tão | 
[caprichado e divertido por aí 


Pinte ma is três amigos E faça a festa! 


| | quilo capítulo que surge logo de cara N, 
4 em nossas mentes? Clero, À Link to the 
Past, um dos maiores clássicos para 0 18-bit da 
| Big N. E, com a tendência do GBA de trazer à tona os. BR 
| | maiores títulos do console, não era difícil imaginar que o game 
! teria presença garantida no portátil. Entretanto, não foi 
| | exatamente À Link to the Past que deixou os fãs boquiabertos 
| | mas sim o minijogo que o acompanha no cartucho. 
| Imagine jogar com mais três amigos, enfrentando os perigos 
| | dos calabouços repletos de inimigos, usando o trabalho de 
| equipe para superar as dificuldades, aproveitando ao máximo 
[as capacidades Multiplayer do GBA. Adicione  issa gráficos 
*, exelusivos do portátil, trazendo Link e companhia em seus) 
visuais da versão Gamecube. Recomendada para: 
Conseguiu? É exatamente isso que Tipo de jogo: ; 
« “ocê encontrará em The Legend  imranaEaaares 
»,. of Zelda - The Four Swords! Arco moliimEntos 
Ê * Publishers 
Data de lançamento; 


ade pe ois jogos em | 
| um. O primeiro, um dos maiores clássicos de 
Se este bekê chorão já aprontava [todos Os tempos. O segundo, uma 
de montão no 16-bit, imagine divertidissima aventura em que você e seus 
agora com os 32-bit do GBA [amigos podem chutar o traseiro gordo de 
Gannondorf. Precisa de mais? 


a. a! 


Mais um game da Mario pra deixar a gente feliz 
A Nintendo é mesma uma mãe No 
para todos nós: esté chegando ao 
GBA mais uma generosa dose de Super q 
Merio para alegrar os fãs do encenador italiano. 
mais famoso dos games (ou seja, todo mundo). Desta 
vez, O jogo é uma adaptação do excelente Super Mario World 2: >, 
Yoshi Island, do Super NES, que conta as aventuras de Mario inda arte 
bebê viajendo nas costas do Yoshi e enfrentando vários perigos. Um Link elésico ou Ud ovo: qual 
lássico perfeito, que merece ser conhecida por todos. tt o 
em dúvida, este foi o jogo mais bem produzido de Super Mario na era 18- E 
bit. Yoshi's Island usava o chip Super FX-2 para exibir cenários bastante 
Criativos (pareciam pintados com giz de cera] e cheios de 
animação, além de introduzir novos comandos ao jogo. 
Yoshi pode flutuar, segurando-se o botão de pulo, engolir a Bi 
atirar ovos e dar um pisão para destruir certos objetos. A) fab a 
Por ter sido lançado já no final do reinado do Super NES, o vi: His pd 
game não recebeu a atenção que merecia — e é mais do 
Ea que justo que esteja ganhando agora uma segunda 
n o game do Mario, | chance no Game Boy Advance, Esta maravilha 
O melhor motivo que você pode ter. | será lançada este mês nos EUA, e 0 cartucho 
Voshs Island foi muito pouco jogado na época do | ainda inclui o jogo Maria Bros. original. 
lançamento, um verdadeiro desperdício um game |» 
|tão bom finar esquecido. A ressurreição deste 
[título é muito bem-vinda, principalmente para 
[guem nunca o jogou na vida, Obrigatório. 


primeiro gama 


figurou entre os dez melhores de 2001 em: 
todas as listas respeitáveis. Se você jogou 
Golden Sun sabe que não pode perder a 
continuação deste game, se não jogou ainda hã 
tempo de se redimir desse pecado, 


O título Golden Sun lengado para 


GBA em 200) 


1, pela Camelot, foi uma 


Completa surpresa para o público comum. 


quase 


mas para os graduados em RPG, o sucesso já era 
o por levar o nome da empresa que também é 


O herói sem membros 
comemora seu retorno 


Está provado, Game Boy 
Advance combina direitinho com 
games de progressão lateral! E já que à 
fórmula dá certo, a Ubi Soft, unindo o útil ao 
agradável, vai lançar o segundo jogo do 
desmembrado Rayman para o portátil da Nintendo. 
Sim, o título é Rayman 3 e este é o segundo jogo à 
ser lançado para GBA, Acontece que o game Rayman 2, 
lançado para o Nintendo 64, não será convertido, daí, 
pula-se direto para a terceira aventura, que também 
está chegando ao Cubo. 
À base para diversão se mantém e você continua 
| Iivrando os Electoons das garras dos caçadores 


| Durante a aventura, o personagem ganhará novas 
MD) hbiciades, mas ainda não foi revelado nenhum 
-— 


superpoder novo para o herói desprovido de 
braços e pernas. O visual é de primeira, muitas cores explodindo na tela e 


minuciosos detalhes de cenário são mostrados na telinha. As grandes novidades: 
ficam por conta da conexão do GBA com o GameCubem, do jogo Rayman 
3: Hoodlum Havoc e do promissor modo para quatro jogadores. O 
Contato com o GameCube vai oferecer novos níveis de jogo 
para o game do portátil. Já o modo Multiplayer vai fazer 


a alegria geral dos aficionados à loucura da 
jogatina em grupo. 


der? Este game vai 
A Ser pau pra tods obra. Você poderá se 


distrair jogando sozinho o modo de aventura 
ou poderá explorar com os emigos a diversão 
exagerada do Multiplayer, De quebra, ainda 
poderá se conectar ao GameCube e baixar 


estágios exclusivos. Quer desculpa melhor 
para ter os dois aparelhos? 


responsável pela série Shining. Ninguém chegou a ficar naquela 


Golden Sun 2 será 
ambientado no mesmo mundo da 


Agora que o título saiu do anonimato e à 
primeira versão, mas agora o jogador 


percorrerá todos os co 


entes & áreas onde 
exista terra seca, Isaac e sel 


amigos adeptos da 
Peinergia iniciaram a luta contra as forças das trevas e 


agora q jovem Felix assume a frente de um novo grupo — formado 
por Jenna e Alex — para combater os vilões Saturos e Menardi. 
Os Djimis = oriaturas que dão mais poder aos guerreiros — que já 
necessitavam de uma certa afinidade com os personagens do jogo 
para manifestar suas habilidades, serão portadores de técnicas 
escondidas e só revelarão o poder máximo se o casamento for 
perfeito. O sistema de batalhas foi mantido em turnos — o jogador 
ataca com magia, itens, invocações ou golpes especiais — e os 
personagens ganham novos ataques e animações. O mesmo 
acontece com o modo Battje para dois jogadores, via cabo 
Link, presente no segundo game para os seus 
momentos de triunfo sobre os amigos- 
adversários. O bom e velho "em time que 
está ganhando não se mexe"! 


segunda 


do game vem aí, não 
será surpresa alguma a procura 
feroz pelo game. Golden Sun: The 
Lost Age não provocará o 
mesmo impacto visual, pois 
será praticamente igual 
ao seu predecessa 
que com uma área 
quatro vezes 


expectativa, comum quando um grande game está prestes a ser 


lançado, mas a qualidade visual alcançada pelos 
gráficos deste jogo atraiu a atenção de todos. 


[— 


(De cara nova 


Para jogar essa 
batelada de games que 
está saindo do forno, 
nada melhor que dar 
Uma renovada 
também no seu 
GBA. Escolha um 
dos adesivos que 
você encontra 
nesta edição e 
mude o visual do 
seu portátil. — 
Lindão, né? (N) 


, 


FETRMTEGIA 


Detone esta aventura 
tropical ao lado de seu 
velho companheiro! 


Por Eduardo Trivella 


8 ario está de volta para retomar o trono nos games de 

E plataforma. Seu novo jogo, Super Mario Sunshine, é gigantesco 

À E vai tomar muito tempo daqueles que quiserem completé-lo 
PR 100%, Os controles lembram bastante Super Maria 64 e se 
PÉ você for craque nesse game, as coisas ficarão bem mais fáceis 

aqui. A grande novidade é a geringonça espirradora de águe que 
Mario carrega nas costas e que parece o Bom Bril — tem 1001 
Ltlidades e, se bobear, até mais! 


PINTOU SUSEIRA NAS FÉRIAS DO MARIO 
No começo do jogo, Mario, Peach e um verdadeiro exército de Toads c 
chegam ao paraiso tropical Isle Delfino para as merecidas férias, mas logo 
descobrem que o descanso vai ter que esperar porque algum porco imundo. sujou a 
ilha inteira e colocou a culpa no Mario. Para deixar de ser o “bigade” expiatório da 
história, Mario deve passar por sete fases (sem contar o mundo principal que 
interliga todas as feses e o estágio introdutório) limpando a sujeira deixada pelo 


vilão que se passa por ele, lutando contra trocentos inimigos diferentes, ejudando j 
os habitantes da ilha, cavalgando Yoshi e coletando diversos itens, sendo os mais ( k 
importantes os Shines e as moedas azuis. Cada uma das fases possui onze Shines € , f 

& trinta moedas azuis. Multiplique esses números por sete e você terá 77 Shinese mi 


210 itens de grande importância. Como o número totel de Shines é 120 e o de 
moedas azuis é 240, isso significa que 0 restante está no mundo principal e no 
estágio introdutório, Os Shines são a fonte de energia de Isle Delfino & devem ser 
recuperados para que a ilha volte à sua condição original, e as moedas azuis 
servem justamente para serem trocadas por Shines — dez.delas compram um 
Shine na casinha que também é a entrada da Fase 2, Ricco Harbor. Para terminar 
O jogo, você não precisa necessariamente de um número mínimo de Shines, 


precisa sim, seguir 0 impostor que está se passando por Mario e 
derrotá-lo a cada encontro, Como gostamos muito de 
nossos leitores, vamos dar, além da localização de 
todos os Shines, aquilo que precisa ser feito para 
abrir as fases e também todos os passos para 
derrotar 0 impostor. À localização das moedas 
azuis daremos futuramente. Nessa primeira parte 
do detonado, vamos tratar apenas das duas primeiras 
fases e do que pode ser feito no começo do jogo, no 
mundo principal e no estágio introdutório. Então, chega 
de blábláblá e vamos ao que interessa! 


— 


COMANDOS 


Em Super Mario Sunshine, nosso querido bigodudo está mais cheio de 
truques do que nunca. Que ele é o maior herói dos games de plataforma de 
todos os tempos, isso você já sabe, Mas você sahe executar todos os 
movimentos do Mario em SMS? Se não sabe, nós explicamos! 


MARIO, O CANGURU 


O botão A é a principal tecla de saltos. Pressionando esse: 
botão em diferentes situações, Mario pode alcançar várias 
alturas e executar diversos pulos distintos entre si, 


s dessas movimentos j 
são conhecidos de é 
mestre na aventura de Mario para 
Nintendo B4. A grande novidade deste novo 
game fica por conta do inédito salto giratório que 
pode ser feito com um giro na alavanca de 
controle e um toque no hotão A. 


Se estiver parado ou andando, um toque no/A faz 
Mario pular apenas um pouco e dois toques 
consecutivos fazem com que ele salte um pouco: 
mais alto que o normal, Se você der três toques. 
seguêncials no À enquanto estiver correndo, 
Mario dará um salto triplo e irá ao ponto mais: 
alto de seus pulos. 


. 
| À bundada que ficou famosa em Super Mario B4 é feita a qualquer momento 
| enquanto se está no ar, simplesmente apertando o botão L, Além de ser um duro 
golpe contraja maioria dos inimigos, isso também serve para amortecer a queda 
de grandes alturas 


Um dos saltos mais úteis do jogo é aquele que parece uma estrela no ar, pode ser 
feita guiando Mario em uma direção e apertando A lago depois de mudar a direção 
dele em 180 graus. Esse salto, usado em conjunto:com a função flutuadora da 

E bomba d'água [explicada adiante), pode tirá-lo de várias situações difíceis na jogo, 


K Aquele salto mortal para trás que Mario 
dava em SMB4 depois que agachava, 
também pode ser feito aqui, mas com uma: 
diferença: em SMS, Mario não pode 


pouco de água com a mangueira normel & 
apertar o botão de pulo 


Por último, uma das técnic: 
SM64, mas que 
neste novo game: o "wall jump! aqueles 
pulos em que Mario agarra na parede e vai 
escorregando até você apertar novamente o 
botão de pulo. Dessa maneira é moleza 
escalar até as mais altas montanhas! 


FLUDD, A BOMBA D'ÁGUA 


Você acha este item logo no começo do game, 

e 0 carrega sempre com você, Ele tem vários 
propósitos'e algumas configurações diferentes. Com 
ele, Mania pode limpar a sujeira de Isle Delfino, Solucionar 
enigmas, derrotar inímigos, flutuar, correr mais rápido... enfim, 
uma rapa de colsa! Você pode usar e abusar de Fludd a qualquer E 
momento, desde que haja águs em seu reservatório. E água não é S5 
problema neste game, pais ele se passa em uma ilha! Se por 
acaso ficar sem, entre em qualquer lugar que tenha água e 
pressione R para encher novamente o tanque. 


Suas duas principais funções, o jato d'água e a flutuação, que são alternadas com 
o botão X, estão disponíveis sempre que você ingressa em uma fase e, para trocar 
para outra função diferente dessas duas, você deve encontrar Uma caixa Fludd 
(que não pode estar transparente) com outro acessório dentro de uma 
determinada fase. Abaixo, as quatro funções da bomba dágua: 


Jato d'água — Se você pressionar R, Fludd esguiche água na direção em que 
Maria está olhando. Você também pode fazer isso em movimento, mas:se 
pressionar q botão R até o fim (depois de sentir o clique), Mario ficará parado e a 
alavanca de controle servirá para direcionar o jato, Se você segurar L enquanto 
esguicha água, Mario pode andar lateralmente, Também pode ser usado em. 
conjunto com o pulo giretório (ou até mesmo no chão, girando) para espinrar água 
pra tudo quanto é lado, É a única função que está sempre disponível. 


Flutuação — Seguramente uma das funções mais usadas no game pois lhe 
permita cruzar pequenas distâncias aéreas. Se você pressionar A no ar: 
enquanto Fludd está neste modo, Maria flutuará de aproximadamente três: 
segundos. Infelizmente, essa função não pode ser usada em intervalos: 
intermitentes, o que significa que assim que você soltar R, Mario começará a 
cair e só poderá flutuar novamente depois que tocar o chão, Essa função é 
trocada par outra quando você abre uma caixa Fludd vermelha ou preta 

Para voltar  Usá-la, abra Uma caixa azul 


Foguete — Com este acessório, Mario pode subir ao céu como se fosse um 
foguete, É só pressionar A até o foguete ser carregado e depois ver o menina 
subir! O foguete está dentro das caixas Fludd vermelhas & consomê Uma boa 
quantidade de água, portanto, esteja sempre bem abastecido aotbélo Não pode 
Ser Usado dentro d'água ou quando Maria está em uma corda bamba au, então, 
dependurado em alguma beirada, 


Turho — Este acessório está dentro das caixas Fludd pretas e é/0 menos usado 

durante a aventura. Funciona da mesma maneira que o foguete, mas impulsiona. 

Mario para frente, pelo chão. Se você apertar o botão de pulo enquanto usa este 
turbo, a distância do salto será bem grande. 


ECONOMIZE TEMPO! 


As fases de SMS são muito grandes e você deve utilizar outros meios para cruzar 
grandes distâncias em menar tempo. Experimente fazer um combo A, B, À 
enquanto corre: aperte À para pular, B para mergulhar para frente e A novamente 
para pular & voltar ao movimento inicial de corrida. 


Além disso, o jato iPágua também pode ser usado para economizar as solas das 
botas do Mario. Dê uma esquichadinha no chão logo à sua frente e aperte E para 
Mario mergulhar na poça d'águ alavanca de controle para guiá-lo em alta 
velocidade. Esse movimento cessa assim que você colide com alguma coisa ou 
simplesmente pára de mexer na alavanca. 
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Como Mario e seus amigos estão indo de avião para 
Isle Delfino, a primeira parada é na pista de pouso. 
Existem dois Shines nesta área, mas o segundo você 
Só poderá pegar bem mais tarde no jogo, portanto, 
vamos tratar apenas do primeiro por ora. 


/ 


|) 


() Shine 1 - Atravesse a pista de pouso, 
desviando da gosma no chão e 
7” pegue FLUDD, a bomba d'água, lá 
do outro lado, Volte até o meio da 
» Pista & espirre água no centro 
” da mancha até sair uma 
Planta Piranha lá de 
dentro. Acerte três 
vezes com a água quando ela estiver É 
com a boca aberta e você pegará seu 
primeiro Shine, ( 
Logo depois disso, Mario é enviado para 
julgamento e sentenciado a limpartodaa e 
ilha, Isso 0 leva até, 


NO P 
Este é o mundo principal de SMS. Ele interliga todas as. 
fases que, a princípio, não estão tadas abertas. 
Conforme você vai coletando Shines e terminando 
episódios nas fases (cada episódio completado resulta 
em um Shine), mudanças vão ocorrendo nesse mundo 
& novos horizontes se abrem para Mario, Fique de olho 
nas mensagens que aparecem na parte inferior da tela, 
pois elas dão dicas de onde as coisas estão 
acontecendo. Como algumas coisas em Delfino Plaza 
SÓ aparecem depois que você avança até determinado 
ponto no jogo, vamos nos concentrar, por enquanto, no 
que deve ser feito para abrir as duas primeiras fases e 
nos Shines de cada uma delas 
Assim que Mario sair da 
cadeia para começar seu 


AZA 


trabalho de limpeze, vá até onde está a princesa 
Peach e a veja reclamar que essas não são as férias 
que ela estava imaginando. Essas princesas de hoje 
em dia são mesmo muito mimadas... 

Siga para a praça central e use a água para limpar a 
área que circula a escultura, Lembra-se daquilo que 
você fez na pista de pouso? Faça o mesmo aqui e 
mais uma Planta Piranha irá aparecer. Daí, é só 
mandar água na sua boca novamente. Quando a 
Planta morre, o impostor aparece em cima da estátua 
8, logo em seguida, vai em direção de Peach, 
raptando-a. Sala em defesa de sua princesinha e 
persiga o cara! Esguiche água nele 

várias vezes para que caia no chão 

e solte Peach. O pilantra acaba 

escapando e corre em direção, 

da estátua, pintando um M 

nela e sumindo para 

dentro. Esguiche água: 

nessa pichação e abra 

a entrada para a 

primeira fase. j h 
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Episódio 1 — Road to the Big Windmill 
Sua primeira tarefa nesta fase é limpar a área próximo 
ao lago. Como a passagem para onde ele está indo ai 
se encontra bloqueada, você vai precisar usar a bombal 
dágua para flutuar por cima do muro ou, então, subir. 
pelas pás do moinho para chegar ao outro lado, l 
Vá até a ponte no meio do lago e repita aquele process 
para matar outra Planta Piranha e pegar o Shine, l 


Episódio 2 - Down with Petey Piranha! 
Vê até 0 local onde você pegou o Shine do Episódio 1, 
cruze flutuando a ponte e continue subindo até o topo 
moinho, desviando sempre dos espinhos, Use as pás do) 
moinho para chegar até Petey Piranha e caia no buraco + 
quando ele quebrar no teto do moinho. Para derrotá-lo, À 
encha a boca dele de água para que caia no chão. Pule | 
em cima dele e dê uma bundada em sua barriga, Três 
bundadas e o Shine é seu, 


. 


Episódio 3 — The Hillside Cave Secret 

A introdução deste episódio mostra onde está a caverna, 
na qual você deve entrar. Siga pera lá usando es plata- 
formas que estão no lago e uma Corda bamba para 
alcançar a entrada, Dentra da cavema, você fica tempo- 
reriemente sem a bomba d'água. Então, para chegar até 
O Shine, seus pulos terão que ser bem precisos, pois 
você não poderá flutuar: Durante todo jogo você não ua 
se esquecer de ajustar constantemente a câmera, à firm 
de achar o melhor ângulo para cada situação. | 


nos 


pelo 


dy) 
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Episódio 4 — Red Coins of Windmill Village 
Tudo o que você deve fazer neste episódio é pegar as 
moedas vermelhas que aparecem espalhadas na área 
dos moinhos. São oito & estão bem à vista, Em tado 
caso, eis sua localização (não precisam ser coletadas, 
nesta ordem; 
1-Navila, entre duas cordas bambas. 
2 — Pertinho da moeda 1, em cima de uma cabana 

| 3.= Em cima do muro que separa a vila do lago. 
4 = Em cima do mesmo muro, um pouco mais à frente. 
da moeda 3, numa érea ensombreada, 

q 5 — Siga por cima desse mesmo muro e, no final dele, 


você encontrará mais Uma moeda. 

& = De onde você pegou a moeda 5, siga por cima da 
corda bamba até a próxima moeda, 

t 7—Noar, entre os dois moinhos grandes que estão em 
cima de duas cabanas. 

8 — Em cima de uma das tormes da'maior casa da vila. 


Episódio 5 - Petey Piranha Strikes Back 
E não é que a piranha do episódio 2 não morpeu?!?! 
Agora Petey está ainda mais escondido. Antes de ir até 
ele, limpe a área perto da vila, pois você precisará lutar 
Gontra ele aqui e tudo fica mais fácil se não houver 
aquela gosma nojenta para atrapalhar você, 
Vê até 0 lago, recarvegue a bomba c'água e pague, 
sobre uma das plataformas, um novo dispositiva para a 
bomba d'água que a transforma em foguete. Volte para 
a vila e pare perto do paredão onde você vê uns: 
moinhos com cordas bambas quando olha para cima, 
Use o foguete para chegar lá no alto, limpe a sujeira da 
área e acorde Petey Piranha jogando uma das bexigas 
de água nele (é só andar para cima de uma daquelas. 
bolas que ficam pulando ali perto e depois usar 
bomba para atirá-la nele). Petey começará a voar e, 
enquanto ele está se mexendo, você não consegue lhe 
fazer mal nenhum. Espere até ele parar no ar e mande 
Dutra bexiga bem no meio dele ou então 
EA use a água normal. Vá fazenda isso gté ele 
descer ao chão. Aí, para derrotá-lo, tudo o 
que você tem a fazer é nepetir o processo 
usado no Episódio E. Tome cuidado. 
quando estiver muito próximo pois ele 
vomita e ainda solta uns furacões 
pra cima de você. 


Episódio 6 — The Secret of the Dirty Lake 

Neste episódio, o lindo lago de Branco Hils está poluído, 
portanto, nada de natação por enquanto! Para alcançar a 
entrada da caverna que fica em uma de suas 
extremidades, você precisar subir em uma das folhas. 
que estão no lago e usar o jato d'água como propulsor. 
Mas não fique muita tempo em cima de uma folha só 
porque elas se quebram. Dentro da cavema, mais uma 
vez o impostor toma temporariamente a sua bomba. 
Fique esperto com as plataformas que mudam de fado e 
com o cubo mágico que fica girando. Quando estiver em 
cima desse cubo, procure não pular muito, apenas 
caminhe de um jeito a permanecer sempre em seu topo. 
O Shine está no finalido caminho, 


Episódio 7 - Shadow Mario on the Loose 

Este é fácil demais! É só perseguir o falso Mario da 
mesma maneira que você fez quando ele raptou Peach 
em Delfino Plaza, Ele ainda está meio lento, par isso, 
aproveite [espere só até mais à frente no game... Se 
por acaso perdê-lo de vista, não se preocupe pois ele 
volta sempre aos mesmos lugares, Espirre bastante: 
água nele para que solte mais um Shine. 


Mesma história do Episódio 4, só que, logicamente, 

as moedas estão em lugares diferentes, todas 

perto do lago. Algumas são mais fáceis de pegar 

se você usar o foguetes 

1 = Acima de ma corda bamba que liga as plataformas 
no meio do fago. 

2 — Um pouco acima de um amontoado de moedas 
amarelas no lago. 


3 — Em outra corda bamba, um pouco acima da moeda 1. 
4 = Perto dos coqueiros, acima de outra corda bamba. 
5,6, 7 e 8= Acima das cordas bambas acessadas 
pelo grande moinho. 

Depois de pegar todas, o Shine aparece dentro daquele 
buraquinho do moinho. 


Shines Secretos 

Tava pensando que seria tudo óbvio demais? Qual jogo 
do Merlo não tem dúzias e dúzias de segredos? Cada. 
Uma das fases tem três Shines Secretos e os.de 
Bronco Hills são: 

al Pegar cem moedas amarelas. O melhor 
episódio para Is80 é 0 4. 

b) Volte à caverna do episódio 3, acione 
botão vermelho e pegue oito moedas, 
vermelhas em um minuto, Desta vez, você pode usar a 
bomba dágua, então, flutue bastante, As moedas estão 
todas bem à vista, Se vacê estiver de olhos abertos, 
consegue achá-as muma boa. O problema é o tempo 
E) Mesma coisa que o Shine B, mas esse está na 
Caverna do & e você tem um minuto & mejo para achar 
Bs oito moedas vermelhas. 


QU). 


FASE 2; BRT Harsor 


rh im que terminar o Epis: 
7 Shines) de Bianco Hills, uma Planta Siranha. 
aparece perto da casinha onde se troca 
moedas azuis por Shines. Vá até lá, limpe à 
área matando a Planta Piranha, jogue 
água no grafite e abra a entrada para 
a segunda fase. 


' qe — Gooper Blooper 
Breaks Out 


Vá seguindo as placas 
indicadoras, usando bastante 
flutuação e pegando carona nas vigas 
de transporte, vá até a área elevada 
dlo porto. No meio do caminho, você terá que 
esquichar uma ventoinha gigante para trazer um 
submarino à superfície. Use-o rapidamente para 
atravessar o mar de óleo, Quando chegar perto de 
uma pilha de contêineres, puxe o tentáculo de Gooper 


Y 
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com o botão B Blooper para iniciar o combate com 
ele. Prossiga, arrancando seus tentáculos ou pulando 
em cima dos que ficam achatados e, quando o nariz 
estiver desprotegido, puxe-o com vontade! Se a área 
perto do nariz estiver escura, jogue um pouco de água 
| para limpé-la. Repita até 0 polvo cair no meio do mar. 


| Episódio 2 - Blooper Surfing Safari 

| Do ponta inicial, volte um pouco para trés, cruze os 
troncos, pule em cima de um Blooper para usé-lo como 
prancha & siga até o túnel mostrado na introdução. Pegue 
outro Blooper e dê uma volta na pista em 45 segundos. 


Episódio 3 - The Caged Shine Sprite 

Se você já tiver destravado o foguete, este episódio é 

bem mais rápido. Caso contrário, o jeito é virar à direita 

logo no começo, passar pelo iate e ir escalando as 

grades e usando as gruas para chegar bem na alto. 

Caminhe com cuidado pelas vigas azuis e siga mais um. 

pouco, orientando-se pelas setas. Lá em cima, você 

| poderá destravar 0 foguete na caixa vermelha e seguir 

| em frente utilizando as molas para chegar até a 
abertura que leva go Shine. Se estiver cansado de tanto 
pular, volte para baixo do Shine e use o foguete para 

| grudar na grade e, então, passar para o outro lado. 


Episódio 4 - The Secret of Ricco Tower 
Pegue 0 foguete na plataforma do meio do mar e vá 
— até a torre mostrada na introdução. Use o foguete 
para subir até a entrada — oriente-se pelas sombras 


das vigas de madeira, Lá dentro, sem a bomba, Mario 
terá que pular feito louco até chegar ao Shine. Afeste 
bem a câmera para ter uma visão melhor: 


Episódio 5 — Gooper Blooper Returns 

Coma era de se esperar, o polvão do episódio 1 não 
morreu. Desta vez, ele está em cima do heliporto, então, 
pegue 0 foguete no meio do mar & use-o para subir até a 
grade que está embaixo de seu inimigo. Passe para o 
outro lado e prepare-se porque O cara tá mais nervoso 
desta vez! Se você ficar no buraquinho da grade por onde 
chegou 8o heliporto, vai ser muito difícil ele acertar você 
Faça o mesmo quando acabou com ele da primeira vez 


Episódio 6 - Red Coins on the Water 

Vá até o pequeno cais cheio de Bloopers, acione o 
botão vermelho, suba em cima de um deles e parta 
em busca das moedas vermelhas. Você tem dois 
minutos para isso. Não há necessidade de detalhar a 
localização das moedas, pois todas estão 
absurdamente à vista, bem na superfície da água; 
com exceção de uma que está um pouco mais acima. 
Depois de pegar todas, volte para o cais e pule em 
direção ao Shine. 


Episódio 7 — Shadow Mario Revisited 

É bom você já ter dominado as técnicas de pulo de 
Mario juntamente com o uso da flutuação pois o 
impostor vai fugir para as vigas azuis lá do alto da 
fase, Não é aconselhável pegar o foguete, pois você 


precisará bastante de flutuação lá em cima. Persiga-o, 
esguiohando água nele para saltar mais um Shine. 


Episódio 8 — Voshi's Fruit Adventure 

Para pegar este Shine, você precisa ter achado Yoshi 
no final do episódio 4 em Pinna Park (fase 4), Como 
não temos espaço nesta edição para falar dessa fase, 
também não vamos dar as instruções para pegar este. 
Shine, Na NU do mês que vem você confere outros. 
mundos e também a explicação deste último episódio. 
de Ricco Harbor. 


RIGGO HARBOR 


PISor 


VYoshi's Fruit Adventure 


scone px 22 


Shines Secretos 

ad As cem moedas são mais fáceis de pegar nos 
episódios 6 e 8, 

bh) Volte à corrida de Bloopers do episódio 2 e baixe seu 
tempo para quarenta segundos, 

E) Volte ao local onde você pegou o Shine do episódio 4. 
e pegue oito moedas vermelhas em um minuto e meio. 
Não pegue O foguete para chegar a esse local, pois aqui 
você precisará bastante da flutuação. 
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CÓDIGO 
NN210A 


ESTRATÉGIA 


Tome o seu lugar para se 


Por Eduardous Augustus Trivellicus* 


parte do detonado de Eternal Darkness, não é? Mas não precisa mais suar 
frio não! A sua fiel escudeira NU traz agora a segunda e última parte do 
so a passo deste game que é um verdadeiro terror. Se estiver penanilo para 
matar algum dos inimigos comuns, ou mesmo se tiver esquecido a combinação de 
alguma Magicka, consulte a edição do mês passado que está tudo explicadinho. 
Agora mãos à obra para os oito capítulos finais! 


| er td ês passado, depois da primeira | | Surto 
(e re 


CABE: “ Rhode Island, EUA — 2000 
encante a espada Gladius com o alinhamento da mesma cor do 
mostrado na porta (e que você pegou no capítulo de Karim) com desenho de espada 
e use-a para abrir a passagem para a despensa. Pegue o pote na estante e abra-o 
para poder ler outra página. 


D antepassado de Alexandra é um médico 
legista e como tal pode fazer autópsias nos. 
monstros abatidos. Antes de dar o golpe de 
misericórdia em suas vítimas, aperte o hotão B 
para colher dados que podem ajudá-lo a matar 
mais facilmente as aberrações de Eternal 
Darkness. Depois, é só conferir os pontos 
fracos de cada um dos monstros analisados na 
mesma tela em que você assiste novamente às 
seqiiências animadas do game. 
Max começa no escritório com o item Medical 
<a * Journal e a pistola de um só tiro, Flintlock. 
Pegue a munição na escrivaninha (e em vários outros lugares da mansão - o 
mesmo vale para Alex Roivas) saia da sala, atravesse o corredor, entre na 
suíte e pegue a primeira carta (Letter 1) e o código da runa Redgormor em 
cima da lareira. Desça até o hall e pegue a segunda carta (Letter 42) em cima 
da mesinha do relógio quebrado em 3h33 (é incrível mas esse relógio ficou 
quebrado 242 anos). Entre na cozinha e pegue, em cima de um móvel, o 
código da runa de alinhamento dominante em relação ao artefato escolhido 
por Pious no começo do game. Pegue também a manivela (Pump Handle) na 


Edgardo Trivela 


Hama 
led 


“Max (8) 


1 Max (a) 


Max (2) || 


despensa e vá até a lareira na sala de jantar. Mova o pássaro para o símbolo 
de cor dominante em relação ao deus que você está combatendo (exemplo: se 
você escolheu o artefato verie na fase de Pious, mova 0 pássaro para 0. 
símholo vermelho) e passe pela passagem secreta. 
Pegue outra Flintlock e um Sabre na parede,o 


pergaminho do feitiço Reveal Invisible (Narakath e ( 
Redgormor) em cima de um caixote, o Tomo da | e 
nã 


= = 


EM 
“a 
Escuridão Eterna em cima da mesa e a terceira q 
carta (Letter 43). Messe momento, um Horror viféjia 
aparece no hall principal. Vá até lá, acabe com ele E 
e ganhe a runa Redgormor (Area). 
Suba ao 2º aniar e ache um envelope selado perto do vitral do final do corredor. 
Abra-o para achar a quarta carta (Letter 44) e a chave do porão (Basement Key). 
Desça a escada novamente e vá até o triângulo desenhado na parede (perto do 
quadro que indica existir uma porta all. Só que antes você vai se ver naquilo que 
parece uma alucinação, pois 0s gráficos adquirem 
cor pastel. Mate o Horror que aparecer na sua 
nhar a runa de alinhamento que faz par 
que você achou na cozinha, Após voltar 
tla alucinação, use Reveal Invisible de alinhamento 
dominante em relação à cor do triângulo da parede 
Para fazer uma porta aparecer. Use a Basement Key 
nela e desça para 0 porão. 


Pegue o código Bankorok junto à parede e o pergaminho do feitiço Damage Field 
(Bankorok e Relgormor) perto di Use a manivela na torneira e desça para a 
cidade de Ehn'gha. Ganhe a runa le (Protect) matando o primeiro zumbi que 
aparecer. Desça alla — é necessário ter a runa 
para que a barrei 
Guardião pela primeira vez. O safado vai usar campo 
de força e escudo. Use os seu: 
alinhamento dominante em rel 
de longe com as Flintlocks. A caia tiro, 
durante um tempo para reaparecer logo em seguida. 
Não tenha pressa e encha-o de bala! Depois de 
examinar mais essa hesta c; o pobre dr. Mau te! 
para doentes mentais. Justo ele que só queria pri 
poderes da escuridão... Que os ratos comam os olhos dos tol 


ita, a suíte, Use 
Reveal Invisible da cor dominante em relação à cor do triângulo da penteadeira e 
poi a chave (Dresser Key) para abrir a gaveta. Que surpresa! Junto com mais 
uma página do tomo, você encontra um revólver calibre 38! Antes de ler a página do 
próximo capítulo, passe no hanheiro e pegue uma 


- À TOURNEY INTO 
DARKNESS - EDWIN LINDSEY 


i 
. Ele começa hem no olho rda 
Remington MB70 e 37 balas, uma pistola automática Colt M1911 e 56 ba 
vos uno eo, espada Kukri, uma tocha e uma 
(Archeologist': 


ntre em S4 e pegue o colar de bronze (Bronze Necklace) 
em cima de uma urna. Por ora, esqueça o Horror da sala e o item que está 


Sie] 


ás dele. Volte para $1 e coloque o colar de bronze na estátua da deusa para 


abrir mais uma porta nessa sala e outra que leva à S4 por outro caminho. 
Entre em 55, pegue o bracelete de prata (Silver Bracelet) perto da estátua 
naga e, para abrir as portas, coloque rapidamente o de metal em seu lugar, 
Entre em S6 e use a escovinha no final do corredor para adquirir o código da 
runa Nethlek. Em S7, mate os zum! conseguir a runa Nethlek (Dispel) 
com um del ih de aranha que está no 
meio da sala e receba o pergaminho do feitiço Dispel Magick (Redgormor e 
Nethlek). Continue em frente e você voltará à S4 pela porta que se ab 
quando você usou o colar de bronze na estátua da deusa. Use Dispel Magick 
com alinhamento dominante em relação à barreira do Horror, mate-o e pegue o 
colar de prata (Silver Necklace) entre as velas. 

Volte para 58, use o col; rata na estátua da deusa para 
ecreta na parede. Entre em S9 e vá descendo as 

das, picando chumbo e espadada em tudo que aparecer na sua frente, pois 
um dos monstros tem a runa Aretak (Creature). Aproxime-se da barreira 


Antes de entrar em 512, acione o botão na pa 
temporariamente 


, portanto, use todos eli 
por $12 e entre em 513. Dest 
P: 


à estátua da deusa dali (você 
Entre em $15 e destrua o campo de força verde 


se por 516, entre em $17, use 

teia de aranha num dos cantos da sala para encontrar o colar pel 

(Crusted Necklace) e mande um Dispel Mag 

no campo de força vermelho, 
a 


-a para limpar o item e descobrir 
o colar de ouro (Gold Necklace). Volte para 514, 


EE 
direto e entre em 
atrás de uma teia de 

até 524, mate o zumbi que carrega a runa Tier (Summon). Vença à 
barreira usando a runa € passe por $25, Em S26, pegue o pergaminho do 
feitiço Summon Trapper (Aretak e Tier/nível 3). 


ário, deixará tudo muito mais 

ra $12 e use Summon Trapper para 
mandar um Trapper & pisar no painel com o 
tesenho ia runa de alinhamento Mantorok. Pegue a run 
abriu (527) e use a escovinha 
Volte ao seu caminho orig 


a. À fase termina com Lindsey entregando a 
o coração de Mantorok. 


Lindsey (2) 
EO 
| 89 


onsiderado suspeito e preso em S$3. Pegue a esmeralda em um dos 
quadros e assist iiência animada. Depois de libertado, saia de S3 para 
receber o tomo (se não 
para $1 e suba a escada pará SG. 
Suba a escada e toque o sino para chamar o Custodian 
torre (Old Tower Key). 

Volte para S2 e passe pela porta à esquerda (ali perto há uma tocha na 
parede) para chegar em S7. Pegue o arco-e-! 
chave do púlpito (Podium Key) no meio das bati 


pode pegar o (Book of Rel 


Volte mais uma vez pai 


rio 
use a partitura no órgão, tocando com os ho! 
do controle a sequência mostrada, para abrir 
armário ali de perto. 

5 Pegue o Círculo de Poder de pontas e desça 
para SB. Entre em 513, mexa no tonel de vinho 
vazio para abrir uma passagem na parede para 
Mate o Horror para ganhar a safira e, em ses 
use suas três pedras preciosas no 
está no fundo da sala, Isso faz com que a 
mova e você possa 
ra $16 e ache a runa Pargon (Power) com um 
dos zumbis. Entre em 517 e desça a escada. Em 518, espere os dois Horrors 
resolverem as diferenças e detone aquele que sobreviver à treta. Pas E 
porta que não está trancada (sem símbolo) para chegar em $19. Si 
S20 e empurre a 
pegue o código da run 
Agora que você tem a runa Pargon e o Círculo de Poder de cinc: 
aproveite para reformular todos os seus feitiços para o nível 5. 

Volte para S6 para falar com Custt sobre as provas que você conseguiu e 


barreira para quebrá-la e co! 
dáver do verdadeiro Custodian. Depois da 

imada, mate os Bonethieves e volte 

para $18. Entre em S24 (pela porta que antes 
estava trancada) e passe por 525 e S26 para 
morrer di forma horripilante. Eternal 

| Darkness não perdoa nem monges... 


ilhadas pela catedral) e a arma Mace. Em $9, você 
). 


Paul (4) 
(Cm) 


as | [ET 
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de jantar e, para ganhar mais uma página, toque o piano com à mesma 
do órgão do capítulo 7 para ganhar mais uma página. 


- ehPíTULO O 


pa Bndes 
Betão é um arquiteto e deve inspecionar o templo para que Pious possa dar continuidade à 
obra do pilar humano. Para isso, ele já começa em 51 com o mapa completo, inclusive com 
as áreas necessárias para inspeção demarcadas com um K, além de uma tocha. Equipe-a 
imediatamente, pois, além de iuminar o caminho, ela será sua única arma até que você 
encontre outras mais para a frente Siga o corredor até o final e suba para 2. Atravesse a | 
sala e desça para S3. Vá até o finale suba para S4. E 

Examine o meio da sala e pegue a espada Saif num dos O) 
cantos. Do outro lado por onde você entrou, desça para 

85. Acione a alavanca para baixar a grade e mate os 
zumbis que aparecerem. Vá repetindo o processo até 
subir para S8. Examine umas vigas numa das laterais da 
sala e pegue o arco-e-flecha (Crosshow) antes de descer 
por onde você não entrou na sala. 

Nesse movimento, você pegará o tomo. Depois de voltar ao templo, desça para S7, 
No final do corredor cheio de Trappers, suba para S8. Pegue o pergaminho do 
feitiço Summon Zombie (Tier e Aretak / nível 5) no meio da sala e desça para $9, É 
difícil para um arquiteto fora de forma como Beto passar por um Horror em um 
corredor tão estreito, mas com um pouco de cuidado você consegue e poderá 


Roberto (2) -A WAR TO ENE 


A catedral já explorada por Anthony e Paul Luther virou um hospital de guerra 
lurante a 1º Guerra Mundial. O repórter de campo Peter Jacob começa sua parte na 

aventura dentro desse hospital em $1 com uma moeda da sorte (Lucky Penny] um 

flash (Flash Pan) e cinco cargas de pólvora (Flash Powder). Esses dois últimos i 

servem para atordoar os inimi ãt 

Pegue a carta do soldado (Soldier's Letter), siga até o púlpito e pegue o envelope 

selado (Sealed Envelope). Abra-o, ganhe as ordens do soldado (Soldier's Oriers) 


acesso à 53, a sala atrás dele. Pegue o revólver, e tente sair 
tomo. Para ganhar uma segunda carta, você poi voltar para 
S4, passar por 55 e entrar em S6, mas esse isso não é estri 


Roberto (4) 


que conseguir achar e volte para $1. 

No fundo da sala, desça para 810. Entre em S11 e S12 

para pegar munição. Siga agora para 13, a adega com 

os tonéis de vinho. Existem duas portas, uma para 514 e 

outra para $15. Em $14, acione a caldeira e depois use a 
Roberto (5) magia Summon Trapper. Mande o bichinho pelo buraco 


entrar em 510 no final do 
corredor. Ro entrar, observe 
acontece com 0 zumbi idiota e faça entrar em 16 e pegar o Círculo de Poder de Sete Pontas. Aproveite para reformular 
o mesmo usando Summon Zombie, seus feitiços com o novo nível, pois você vai precisar muito deles daqui pra frente. 
mandando o morto-vivo para cima 
. Em vez disso, passe 


pela porta ao lado daquela pt 
Papa esperto, poi 


Peter (8) 


Effigy — se eli ão estiver visível, 
Invisible de nível 3 com 


poder usar com calma o feil 
nível 5 (cor doi E 
corredor esquecido (Forgotten Corridor Key). d= 
Volte novamente para 11 e use essa chave na porta grande do fundo da sala. Entre 
em 515, use um Shield de nível 5 (qualquer alinhamento) para não se machucar no 
chão enfeitiçado e passe correndo para $16 no final da sala. Aproxime-se da corda, 
mire nela e corte-a com a espada ou com a tocha, fazendo a ponte cair no lugar 
certo. Vá até o meio dela e exami 


810 e desça para S17, utilizando a passagem aberta por seu amigo que 
virou strogonoff de zumbi, Atravesse o corredor e entre em 518. Assista a uma 
aparição de Karim e Chandra, pegue a estatueta vermelha (Ruby Effigy) e o artefato 
tleixado por eles, e examine a área. Volte para S2 para virar mais um tijolo no 
monumento maldito de Pious. Em tempo: Bianchi só recebe a estatueta vermelha se 
Karim a tiver pego em sua fase. 


7 ALEX ROINAS 


Dentro da sala secreta, examine o quadro que está fazendo barulho (o do pilar de 
corpos cimentados). Detrá: vai cair uma página a qual você poderá ler. 


Peter (6) 


| 
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pesrisbrpecindicto icon soaloctenra 
á legar uma maçaneta. Ainda em 51, pare em frente ao 
está combatendo e lance um Reveal Invisible de nível 
sete com alinhamento dominante. Use a maçaneta na porta que apareceu e entre em 
S17. Pegue as munições e desça para $18. 

Siga pelo corredor, passe por 519, entre em S20 e desça a escada para entrar em S21. 
Passe pela porta à frente daquela pela qual você entrau na sala e, em S22, pegue o elixir 
mágico (Magical Elixir) sobre o altar onde o Custodian foi morto. Volte para 521 e passe 
pela outra porta destrancada para chegar à $23. Siga em frente e entre em 524. Pegue 
mais uma carta em cima de uma cadeira e empurre a estante no fundo da sala, Passe por 
25 e entre em S26. Pegue a chave da porta trancada em 521 (BindingKey Hall), volte para 
lá e abra essa porta. Passe por 527 e, quando entrar em 28, você vai notar que a música 
mudou. Sinal de que algo diferente está para acontecer. Desça a escada e pegue o 
pergaminho do feitiço Magickal Attack (Antorbok e Redgormor. Entre em S29 e antes de 
passar pela porta diferente que leva à 30, grave seu progresso e recarregue sanidade e 
energia pois é hora de enfrentar o chefe mais difícil do jogo. 

O demônio que guarda um dos artefatos tem três formas, Pr 
tlependendo de quem você estiver combatendo, maso | 
método para matá-lo é sempre o mesmo. Para vencê-lo, 
você precisará ser bom de sincronia. Armas de fogo e 

o atingem. Você precisará usar o feitiço 


eera mpmao :cma 


mente no momento em que ele parar Es 
para recarregar suas energias. Ele chega a brilhar is dai 
quando isso acontece, mas esse momento é bem curto, portanto, dê preferência ao 
feitiço de nível três, pois se você usar outros mais fortes pode acabar errando no tempo. 
Se ele não estiver parando para recarregar, é sinal de que você está muito perto dele. 
Afaste-se um pouco e nunca fique parado para não ser atingido pelos raios e projéteis do 
monstrengo. Cuidado também com a barre 
cuide primeiro dos mortos-vivos e depois volte a concentrar esforços no 
chefe. Se estiver enfrentando dificuldades para matar os zumbis e ainda arrumar tempo 
para atacar o chefe, utilize um Damage Field para que os zumbis se matem sozinhos e 
lhará alguns segundos preciosos. Utilize também feitiços de defesa como Shield 
e Magick Pool (Spell 11, que você ainda não achou, mas que pode ser feito com as runas 
Tier/Summon e Redgormor/Area). Configure seus feitiços para as direções do direcional 
ligital para atacar e se defender com mais agilidade. Se ficar com a magia baixa, beba 
um elixir mágico para recuperá-la rapidamente. 

Derrote-o e você ganha o artefato que ele guardava. Depois de 69 anos (que na realidade 
são apenas três segundos), Peter entrega o artefato a Edward Roivas e o capítulo acaba. 


530 
E ALEX RoIvAS 


que termina o capítulo de Peter Jacob, Alex acha uma moeia grudada na 
que acabou de ler. Encaminhe-se 


a escaía, pegue a 


Winchester 1300 Defende: jo espalhada por ali, 
de fusíveis, coloque a moeia lá 

Suba ao 2º andar, vire à esquerda no cor e entre pela porta em frente. 
No banheiro, pegue mais uma página do diário de Max Roivas e outra página 
do tomo ilentro do armarinho. 


N5i 
E) 


DARKNESS - El DURO ROIvAS 
Eira 


O avô de Alex quer descobrir os segredos de seus antepassados. Ele começa sua 
Participação em ED na biblioteca da mansão Roivas apenas com sete goles de 
Ja” 


á até a lareira e pegue um livro (Historical Journal) sobre ela. 

um dos ponteiros do relógio (Minute Hand). Pegue o Sabre na sala 

de jantar e sl ão 2º andar Vie à esquerda no corredor e entre pela primeira porta 
feita (sala de armas). Pegue outra livro, abra-o e consiga o outro ponteira (Hour 
Volte para a biblioteca e passe para a pequena sala de leitura. O fantasma de 

i instruí-lo a acertar o relógio para 3h33. Antes de colocar 
ágio e acertar as horas, pegue o pergaminho do feitiço Magick 

Pool (Tier Redgormor) que está em cima de uma cadeira. 


Edward (4) 
Edward (5) 


Depois que a alma penada do antepassado 

gorducho de Ed sumir de vez, pegue o tomo, 

o revólver e toda a munição da sala secreta e 

prepare-se para a ação! Volte para a biblioteca 

para ver um monstro vampira sugar o sangue 

de uma empregada da mansão, transformando-: 

em zumbi, e fugindo logo em seguida. Dê um 

jeito na empregada (não pense besteira!) 

pegue o toco da chave que estava dentro do 

vaso que o monstro derrubou (Bottom Half 

of the Basement Key). 

Persiga essa nova ameaça que quer tirar o 

sangue de todos os empregados da mansão. A 

primeira vítima, sem contar a empregada da 

biblioteca, do Dimensional Abyssal Horror (só o 

nome já mete medo...) está na suíte (2º andar; 

corredor à direita). Corra até lá e socorra o cara. Mire a cabeça do DAH e mostre pra 
ele qual é o gosto da lâmina do seu sabre. Quando ele 
desaparecer, corra em círculos calculando a posição 
dele e acerte-o por trás assim que ele reaparecer. Uns 
quatro ou cinco golpes e o hunda-mole sai correndo para 
O porão para se recuperar absorvendo a energia de uma 
pedra esquisita. Não é obrigat 
rápido e salvar essa primeira vítima, ganhará a chave do 
armário de armas (Gun Cabinet Key). As outra: 

só lhe dão munição quando salvas. 

O segundo a ser sugado é um cara que está no quarto do armário de armas. Assim que a 

senilência automática mostrar o DAH atacando o sujeito, corra para lá e repita o 

procedimento de seu primeiro confronto com ele. Mais uma vez, ele fugirá para o porão. Se 

tiver ganho a chave, abra o armário de armas e pegue a espingarda de matar elefante 

(Elephant Gun), que é uma arma tão poderosa que pode disparar tuas halas de uma só veze 


até derrubá-lo com o tranco se você não tomar cuidado. 
Siga para o hall principal e espere o sanquessuga 
superdesenvolvido atacar novamente. Use sua nova 
espingarda ou repita os golpes com o Sabre. Dessa vez, na fuga, ele acaba derrubando o 
outro toco da chave do porão (Top Half of the Basement Key). Se isso ainda não acontecer 
tlesta vez, continue caçando o bicha pela mansão que uma hora ele solta o ouro. 

“Mix” as duas partes da chave e conserte-a com o le qualquer nível e 
alinhamento. Agora é só descer para o porão para acabar de vez com esse parasita 

nal, À essa altura você já deve ter percebido que ele está sempre cheio de energia, 
iquela pedra que está no porão tudo o que precisa. Então, a saítia é acabar 
antes com a pedra, dando tiros nela, e depois mandar o DAH de volta para o lugar de onde 
ele veio — o quinto dos inferne pois que ele estiver morto, pegue a espingarda de cano 
tluplo (Double Shotgun), a munição e o pergaminho do feitiço Summon Horror (Tier e 
Aretak/nível 7) e desça para a cidade de Ehn'gha. 

Continue descendo e seguindo em frente até encontrar dais Horrors. Espingarva neles ou 
então passe rápido pela abertura que está atrás ieles e entre no corred | 
templo de Ehn'gha. Esmague mais um Horror, quebre a barreira do Guard 
corredor com Dispel Magick de nível 5 e alinl 
Agora você está numa sala com uma gering 
Stargate no meio e nove campos de força ao rei 
Cada vez que você aciona um dos campos de força, um 
teleporte aparece no centro da geringonça, levando-o 


vens ses o para uma torre onde 
Há RN del vocêescolheumaruna E 
io para conjurar um feitiço a 
b q: M e aniquilar de vez o Rn 
k | tlomínio dos mortos-vivos. Depois de escolher uma runa 
em uma torre, você é teleportado para uma que 


ha dleve acionar uma alavanca e matar ou fugir de un: 
Rs inimigos já conhecidos, para voltar ao corredor principal 
tlo templo e repetir o processo com um campo de força diferente. Para facilitar a sua vida e 
a nossa, enumeramos os campos de força da esquerda para a direita, dizendo qual runa 
teve ser escolhida na torre correspondente. Vamos lá: 


veta, sim, 


1. Pargon/Power use Chattur'gha. Se for Chattur'gha, use 
2. Redgormor/Area Ulyaoth. Se for Ulyaoth, use NeFlotath 
3. Pargon/Power 6. Pargon/Power 


4, Pargon/Power 
5. A runa desta torre depende de quem 
você está combatendo. Se for KeFlotath, 


Mas duas últimas salas subsegilentes a sitas torres correspondentes, existe um Guardian 
impendo a passagem até a alavanca. Destrua a barreira dele com Dispel Magick nível 5 
tlominante, dê um tiro para que ele saia da frente e faça o resto como das outras vezes, 
Depois de tudo isso, é hora de tar no pé de volta à mansão antes que a cidade seja 
completamente destruída com você lá dentro. 


7. Pargon/Power 
8. NethlelyDispel 
8. Pargon/Power 


ts ao porão e ache a picareta (Pickax) entre os harris de vinho. Suba ao 2º 
andar e use-a no local onde o papel de parede está mais claro. Depois de assistir 


segilência automática onde Max Roivas mata seus empregados, use um Dispel 
k de nível três dominante ou Mantorok 
página do diário de Max no meio das cinzas. 
Desça de volta ao porão e use mento médico no cofre para ouvir os cliques 
da combinação. Para acertar ação, você deve girar primeiro em sentido 
horári 
e, por último, em sentido horário até, mais ou menos, 45. Um clique sempre avisa 
que você colocou à combinação certa, então, quando ouvir esse barulho não mexa 
mais o seletor naquele sentido. Depois de três cliques, aperte o hotão À e pegue 05 
tesouros do cofre: um artefato mágico, uma manivela e a última do tomo. 


ASHES TO ASHES 
MICHAEL EDWARDS 


Dito a Guerra do Golfo, o soldado especialista em combate de incêndios Michael 
Edwards acaba cruzando o caminho dos Ancients. Mike começa em $1 com uma 
lanterna (Flashlight, equipe-a logo!), um machado (Fire Av) e, depois da seqiiência 
a, ganha de Roberto Bianchi um artefato e as estatuetas vermelha e azul, 
só se Roberto e Karim pegaram as estatuetas em suas fases, caso contrário 


to, pegue um rifle multifunção (Assault Rifle), uma pistola 
(Pistol), granadas e munição para as duas armas. Passe para S2, procure um local 
sda sala e depois 

desça para 53. Mate todos os inimigos desse corredor, pois você voltará aqui várias 

poderá gravar seu progresso se a área estiver limpa. Suba para S4 pela 

lamente, o amuleto de ouro que 

là sua frente e desça novamente para 5; 

Eles podem a 


ha para $5 pela primeira escada da lin 
nda do corredor). Pique os zumbis com seu machado e pegue o 
centro da sala. Desça novamente à S3 e vá até o fim do corredor. Suba para S6 pela 
segunda escada à direita (a terceira do corredor). 
“Mix” o amuleto com o cajado e coloque-os no buraco 


Desça pelo alça) 
tlimensão paralela, di 


E) 


Michael (1) Michael (2) 


( Michael (4) 


Ea 


Michael (5) 
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Vá caminhando até achar um buraco no chão de onde sairão três lacraias gigantes. 
Não gaste suas balas com elas, apenas uma machadada em cada uma é suficiente 
para afugentá-las. Use Dispel Magick de nível 5 dominante ou Mantorok para 
eliminar a barreira que protege a estatueta verde (Emerald Effigy. Se seguir em 
frente, você passará por $10 e 511, mas não é necessário, pois isso só o levará de 
volta à 4 e você já fez tudo o que tinha de fazer nessa sala. 

Volte um pouquinho para trás do buraco das lacraias e suba pela escada que leva à $12 e 
desça para $13 pelo alçapão do meio da sala. Siga em frente e entre em S14. Acabe com os 
Trappers para poder caminhar com trangiilidade e passe pela única porta que se abre para 
chegar à 515. Vá até o fundo da sala e entre em $16 pela pequena porta da direita. Coloque 
a estatueta verde junto com o quadro vermelho, a vermelha junto com o quadro azul, e a 
azul junto com o quadro verde. À solução desse puzzle abre uma passagem em $14 que leva 
para S17. Vá até lá para pegar a espada encantada (Enchanted Gladius) que só pode ser 
usada por Alex e servirá para matar o último chefe do game. 

Volte para $15, use a magia Summon Trapper e, quando estiver controlando o bichinho, 
mire no obelisco e aperte o botão À. O obelisco vai sumir e você poderá descer para 
$18. Siga em frente, desça para $19 e pegue o pergaminho do feitiço Bind (Bankorok e 
Aretak). Passe para 520 e use Bind de nível 7 dominante ou Mantorok em um dos 
Horrors para que os dois comecem a brigar. Quando um deles morrer, finalize o outro e 
pegue os explosivos (Plastic Explosives) atrás deles. 

Volte para 515, pare em frente à silhueta de porta que existe no fundo da sala e use 
Reveal Invisible de nível 7 dominante para revelar a porta oculta e entrar em S21. 
Pegue o detonador (Detonator Caps) perto de um cadáver, use Shield de nível 5 e 
qualquer alinhamento para poder cruzar o chão enfeitiçado sem se machucar e entre 
em 522. “Mix” o detonador e os explosivos para ficar com uma bomba (C4 Bomb], 
encante-a com Enchant Item de nível 7 (qualquer alinhamento) e plante-a no meio da 
ponte. Agora você tem três minutos para escapar dali 
antes da explosão. A rota de fuga é uma só, mas se 
quiser deixar as coisas mais fáceis ainda, utilize um 
Magick Pool ou Reveal Invisible de alinhamento 

us medidores enquanto 
e passar despercebido 
a com Mike entregando 
um misterioso pacote a Edward Roivas. 


ROIVAS 


Saia da sala secreta e siga para o observatório. Agora que você tem a manivela e os 
planetas estão alinhados, mexa nos espelhos para que o raio de luz seja refletido por eles, 
indo bater bem no centro do globo que está enterrado no chão do observatório. Isso abre 
uma passagem no porão para a cidade de Ehn'gha. 

No caminho para lá, a campainha vai tocar no hall principal e um pacote será colocado no 
chão. Abra-o para ganhar um dos artefatos e a Gladius encantada (se Karim, Roberto e 
Michael tiverem feito tudo direitinho). Desça para o porão e para Ehm'gha. À partir do 
corredor principal do templo, a situação será familiar para você. A grande diferença é que 
o chão desse corredor está enfeitiçado, o que significa que você terá que usar 
continuamente o feitiço Shield para atravessá-lo (pode ser de qualquer alinhamento e, 
ilependendo ta distância a ser percorrida, de qualquer nível também). Mas o resto é mais 
ou menos no mesmo esquema de quando Edward Roivas esteve por aqui no capítulo 10. 
Para entrar na sala da geringonça parecida com Stargate, fique em um dos lugares neutros 
perto da barreira que impede a passagem pela porta e use um Dispel Magick de nível 7 
dominante. lá dentro, junte os dois pedaços do pedestal quebrado (Pedestal Fragment), 
conserte-o (“Mix” as duas partes e depois Enchant Item), insira-o no local adequado e 
coloque um artefato sobre cata pedestal. Agora Alex uai ter que fazer a mesma 
peregrinação de seu avô, mas 2s runas que ela escolherá serão diferentes e algumas salas 
subsegiientes às torres possuem alguns truquezinhos. Confira as runas certas e as 
instruções para sair das salas e voltar ao corredor principal (os campos de força estão 
numerados da mesma maneira que na fase de Ed Roivas): 

1. Pargon/Power. Use Reveal Invisible de nível 7 dominante para cruzar o fosso de lava. 

2, AretalyCreature. 

3 isa Useos ee Summon Trapper (azul), Summon Zombie (vermelho) e 
+ Summon Horror (verde) e mande cada uma das 
criaturas para o local marcado com seus símbolos. 

4. Pargon/Power. Caminhe vagarosamente (segure X) 
pelo chão com detalhes roxos para não ter uma 
surpresa desagradável. 

5. A runa dessa torre depende de quem você está 
combatendo. Se for KeMlotath, use Chattur'gha. Se for 
Chattur'gha, use Ulyaoth. Se for Ulyaoth, use NeFlotath. 
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Obs.: com excessão dos 
mapas 1, 2 e 8 (abaixo), 
Alex utiliza os mesmos 
mapas de Edward Roivas 


B. Pargon/Power. Use 
Reveal Invisible dominante 
para que todos os Trappers 
apareçam e você não 
tropece neles. 

1. Pargon/Power. Use Alex (2) 
Magickal Attack de nível 7 

(qualquer alinhamento) para eliminar o campo de 
força que impede a saida dessa sala. 


preocupe com o k po e 

outro. Volte para a g 

sala do Stargate. | ar 
[O a 


Se você fez tudo do jeitinho que ensinamos, é hora 

de enfrentar Pious Augustus, aquele ser 

amaldiçoado que só causou morte e destruição 

tlurante todo o game. Equipe a Gladius encantada, 

recarregue seus medidores, configure feitiços como Magick Attack, Shield, Magick Pool e 

Recovery para os botões do controle, grave seu jo Hmtrlestrha leva até Pious. 

O centurião romano já tem mais de 2000 anos de você nãi ter muito trabalho 
encantada 


Pious e acerte o artefato. ppetorohed dee, Ao uia cora jar 
tr da o, pd io lr ço pr Nm ar mara 


Depois de alguns golpes no artefato, ra Abi o rig sr 
convocados do além para darem sua contribuição contra o império da escuridão. Quando 
estiver controlando outros personagens que não Alex 
* “Teles aparecem em cinza-azulado), procure não acertar 
Pious nem tomar nenhum golpe dele, caso contrário, esse 
personagem sumirá dando lugar novamente a Alex, que 
deverá acertar mais uma vez o artefato para que os outros 
personagens possam dar continuidade ao combate. 
Entendeu? Com Alex, o alvo é Pious e depois o artefato; 
& com os outros personagens, o alvo é apenas o artefato. 
a GS SEGUE de dt TO Eros e a E Ci 
golpeando-o com a Gladius encantada (corra na frente dele e quando ele golpear, dê a volta 
e acerte-o por trás, de preferência na cabeça) e use Magickal Attack quando ele estiver 
mais distante. Utilize sempre Magick Pool de alinhamento meras us 
Mantorok para recuperar sua energia, saniiade e magia. | / ] 
Prefira os feitiços de nível 3 ou 5 para não precisar ficar [ã 


Ê 
muito tempo parado. Depois de tanto apanhar, Pious. ; 4 
= 
ae: 
[Mi 


plans À 
sucumbirá e você poderá ver o confronto final dos as 
aa 


E] 


pod, 


Ancients. Termine o game uma vez para destravar os 
créditos, duas para liberar a seleção de fases e três vezes 
para habilitar o “Eternal Mode” (munição, sanidade, 
magia, energia e corrida infinitas!) e ainda assistir ao verdadeiro final de Eternal Darkness. 


Responda a nossa pesquisa e concorra a uma SUPEMÁRUA, 
07-100 tia Gradiente com TV, DVD, Controle-Remoto, MP3 Player e MUITO E 


| O TERROR ESTA DE VOLTA 


| RESIDENT 
EVIL ZERO 


INFORMAÇÕES E IMAGENS EXCLUSIVAS! 


E MAIS; OS JOGOS QUE IRÃO: 
| ATERRORIZAR OS CONSOLES; 
| BM ONIMUSHA 2 

ME BUFFY; THE VAMPIRE SLAYER 

BE SILENT HILL HF 

DOOM II 

E A CHEGADA DE HOUSE OF THE DEAD AOS CINEMAS 


Visite também o site wwwcheroi.com.br 


DETONAMOS. 


| 
| CRAZY TAXI 3: HIGH ROLLER 
| 
| 


ts 
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TODAS AS FASES EM UM GUIA COMPLETO 


TOM CLANCY'S SPLINTER CELL 


O JOGO QUE FARÁ VOCÊ 
ESQUECER METAL GEAR SOLID S 


APRENDA A FAZER GAMES 


COMO SE TORNAR UM PROGRAMADOR 
N DE JOGOS SEM SAIR DO PAÍS 


REVIEWS PREVIEWS 5 
E” = Dungeon Slege (PC) = Super Monkey Ball 2 (GC) 
Er teheÃ o boa H 
Dead to Rights (Xbox) = Relgn ot Firo (Xbox) ; 
» Gungrave (PS2) = Pokémon Advance (GBA) ns6,50 


ELECTRONIC 
EG: GAMING 

A A MONTHLY 

O TERROR ESTÁ DE VOLTA: TUDO SOBRE OS JOGOS QUE ESTÃO e nd 
sm — ATERRORIZANDO OS CONSOLES, COM PREVIEWS, DICAS E ANÁLISES. Peça ao seu jornaleiro! 
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O maior astro da Disney 
estréia no GameCube com 
um jogo só para a criançada 


Um game em desenho animado 

Não só pelo fato do protagonista da aventura ser o mais famoso personagem da 
Disney, mas também por toda a caracterização dos cenários, gráfico cartunesco, 
piadas originais dos desenhos animados e a diversão farta, é que MMSMM tem 

«dA => todo jeitão de ser um game em desenho animado. Controlar Mickey Mouse neste, 


game é como dirigir a própria cena de animação. 

omo de costume, Mickey toma um copo de leite quente e vai pra cama O jogador terá que realizar ações em todas as salas da case, algumas mais 

dormir, mas aquela noite seria diferente. De madrugada, um barulho acorda complexas com várias sequências, como usar o feitiço de uma boneca de bruxa 

o rato, que sai em busca do culpado pelo distúrbio e dá de cara com um para encolher, tomar o trem de brinquedo, atravessar a sala para plugar a tomada 
fantasma dentro do espelho. Mickey olha a sua volta e percebe que seu corpo da tevê e voar em um aeroplano, outras mais simples como vasculhar a caixa de 
permanece deitado na cama, por isso, pensa que só pode estar sonhando. Sem brinquedos para encontrar uma lanterna. O personagem encontra itens perdidos 
se preocupar com as consequências, acaba atraído pelo espírito e é sugado para pela casa e que vão direto para O seu inventário para serem usados no momento 
dentro do espelho. Mickey encontra um mundo mégico do outro lado do espelho certo. A aventura oferece alguns minigames e confrontos diretos com o fantasma. 


e descobre que agora está na área de domínio do fantasma. O feioso transparente do espelho, Nada com que um gamemenfaco ou um fã de Mickey não esteja 
destrói a passagem do espelho que leva ao quarto do rato e espalha os pedaços. acostumado. Com dois níveis de dificuldade: Kids - modo simplificado da jogo que 


de vidro pela casa mágica. Mickey não tem outra saída, precisa encontrar todas possibilita um controle mais fácil das ações do rato — e Normal — versão original 
as peças desse quebra-cabeças para poder retornar ao seu quarto e deixar do game na qual o jogador comanda todas as ações - Mickey é o game certo para 
o mundo dos sonhos. reunir a família inteira na frente da tevê, O destaque fica por conta da conexão 


com o GBA e do jogo Disney's Magical Quest. (ND) 
Ronny Marinoto 


VALE A PENA VER DE NOVO! 


Uma das primeiras áreas visitadas é uma sala 
que possui um televisor. Depois que você o ligar: 
na tomada e encontrar o controle-remoto, poderá 
assistir a episódios históricos de Mickey, do 
tempo em que ele ainda nem era famoso, 


Uma casa mágica e um fantasma muito brincalhão 
O mundo do outro lado do espelho possui todos os elementos de um desenho mai 
animado e nesse campo o astro maior da Disney tem muita experiência. O y 
fantasma preparou muitas surpresas e armadilhas para Mickey, & 0 rato 
charmosão vai precisar encontrar chaves para destrancar portas, estrelas para 
receber dicas e ainda ser muito observador para não deixar nada para trás. 

O jogador controla as ações de Mickey movendo um cursor na tela e clicando nos 
objetos e elementos do cenário quando quer examinar ou acionar algum 
dispositivo. Apesar de ser muito inteligente, Mickey necessita de ajuda para 
solucionar os eventos e o jogador escolhe se dá ou não a dica para que a cena se 
desenrole. Não entendeu? É assim, em uma das situações o rato abre a porta de 
um armério dentro do qual existem garfos e facas pendurados. Para que & cena 
prevista aconteça você precisa clicar nos talheres e pagar três estrelas, só então 
Os objetos saltam fora do armário e Mickey comanda uma dança animada. Isso 
tudo para que um casal de talhigres deixe cair uma das peças do espelho. As tais 
estrelas que você deve pagar para realizar o evento são encontradas durante a 
aventura. As estrelas azuis são fixas e as amarelas servem para preenchê-las. 
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GameCube ganha 
esporte olímpico e 
muita mulher bonita 


você, acordevam no domingo para ver Esporte Espetacular e 

torcer fervorosamente nos campeonatos mundiais bissemanais 
da modalidade? Teve a fissura do masculino, tipo Franco e 
Roberto Lopes, Anjinho e Loyola. Aí veio a do feminino, com “Jack” = 
e Sandra, Hoje há campeonatos e, inclusive, virou esporte olímpico. 
Se você conseguiu se lembrar dessa época, talvez se recorde de elgum jogo de vôlei 
de praia, Ou não? Putz, acho que não. Nem no California Games tinha. Teve um para 
PC, o clássico Kings of the Beach, na época em que o vôlei de praia começou a 
estourar no Brasil, com uma dupla imbatível: Sinjin Smith e Randy Stoklos. Mas é 
quase que só isso. Há jogos até de golfe (alguns bons, coma o clássico Mario Golf), 
mas nenhum de vôlei de praia que seja memorável. Uma lástima? Não dá pra julgar, 


V: lembre quando o vôlei de praia era mode? Seu pai, e teez 


Nem tudo são flores 

na areia escaldante das quadras 

Agora, porém, chegou a vez de um game de vôlei 
de respeito, com muita velocidade e gráficos 
estonteantes, além de gostosas em biquínis 
mínimos rolando na areia o tempo todo. As regras 
simples são as mesmas do vôlei de praia, e em 
Beach Spikers não há nenhum tipo de inovação, 
paródia ou brincadeira com o estilo, nenhuma 
viagem de não ter regras, de poder bater nas 
outras jogadoras: o ponto acaba quando o juiz 
apita, é lei. Você pode jogar tanto no modo Arcade, 
que é extremamente fácil e besta, Curto. Quatro 
jogos e acabou. É a única forma de jogo em que 
você controla as duas companheiras de tim 

única vantagem é que funciona como treino rápido 
e possibilita a femiliarização com o cantrole, mas: 
em termos de estratégia de jogo, é horrível, não é 
nem divertido nem instrutivo. Já o modo Worid 
Tour tem estágios patrocinados por marcas 
famosas (como Mikasa, Holliday Inn, Pringles, et.) 
Você pode escolher sua nacionalidade e tem uma. 
parceira que será controlada pelo computador, 
porém, ela não tem atributos. Ou seja, você 
começa um campeonato mundial com uma 
companheira que é praticamente uma ignorante no 
jogo de vôlei; não consegue sacar, defender, 
bloquear, atacar. levantar NADA. É desesperador 
Que raios de campeoneto mundial deixa uma dupla 


amadora participar representando um país? 
Tudo bem, você começa disputando uma partida 
em que só uma pessoa sabe mais ou menos como 
jogar vôlei de praia. Você tem que jogar sozinho. 
Vai perder pontos, levar Aces, tudo por causa de 
sua parceira que é uma verdadeira mula. Mas 
conforme vai jogando, vêm os pontos e, depois de 
umas dez partidas, sua companheira já está 
começando a dar uns caldos, aí o jogo fica legal, 
competitivo. Mas ainda tem a questão do 
“teamwork” (trabalho de equipe) 
Além de precisar de muita paciência para jogar 
com uma lesma, você deve agir da forma certa a 
cada mudança de lado com ela, falando o que a 
moça quer ouvir. Tem toda uma psicologia. 
envolvida. Se você está indo bem com sua parceira 
e começa a falar besteiras, ela briga com você, a 
equipe perde pontos (inclusive na hora de 
desenvolvê-la) e por aí vai, 
Em termos de jogabilidade, quando o game 
realmente engrena fica com uma velocidade legal e 
se torna dinâmico. As adversárias possuem 
caractenísticas próprias (algumas recepcionam 
melhor, outras atacam e sacam poderosamente). 
É preciso calejar bastante pra começar a ficar bom. 
de verdade. Porém, você deve ser paciente. Quem 
sabe 0 lance das mulheres gostosas não seja a 
motivação necessária? (Rj) 

po Augusto Olivani 
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ão adianta, sempre que um game de esportes 
radicais é langedo logo o comparamos com Tony 
Hawks. É impressionante como todos adoram 

esse game. À galera se apaixonou pelo primeiro, defirou 

no segundo, se acabou no terceiro e agora conta os 

dias pra quarta versão. Mas todo reinado sofre 

ameaças um dia e com o lançamento de Aggressive 

Inline — da Z-Axis estúdio que desenvolveu Dave Mirra 

Freestyle BMX 2 —, esse dia chegou para o mago do 

skate fazendo a concorrência ficar acirrada 

Aggressive tem muitos aspectos legais e novidades 

na jogabilidade, claro que, pela “padronização” de 

estilo adotada para os games radicais, a sensas 

de estar jogando TH não larga você 


Atal padronização” para games de esportes 
radicais é marcada por gráficos decentes, cenários 
amplos e bem-construídos, música alta e agitada, e 
os renomados atletas da modalidade. Agressive 
Inline consegue ter tudo isso aplicado sobre as 
características do patins inline, 
contando ainda com emoção no vôo 
das rampas, manobras de efeito e 
ira nas rodinhas. 
A jogabilidade é, certamente, o pont 
alto do game e onde ele se mostra 
aperfeigoado em relação & outros 
games de esportes radicais — Davi 
Mirra, por exemplo. No início, r 
aquela dificuldade de adaptação e 
coordenação, mas isso se resolve 
com um pouco de prática. A 
liberdade de movimentos é 
grande, você pode ir pra qualquer 
ponto da área e comandar, sei 
dificuldades, o personagem usando a 
Alavanca de Controller ou mesmo o 
Direcional Digital 
As manobras possuem dificuldads 
progressiva, os movimentos bádas 
são fáceis de executar, mas 
medida que o atleta apredaBimavas 
movimentos, a coisa ydlBa : 
complicando — nadadibasas 
classifique como jfiBSENEREaE 


r em permite que 
enobra na outra 


rende muitos por 
ecrie si próprias sequências, 
ito os deslizamentos em quinas 
des. Doideira! 


e é uma porrada, várias bandas 
Black Fish e PO.D. participam do 
io do jogo agitando muito os ânimos dos 
clero, mantendo a adrenalina em alii 
radical do game. Por esse, 
volume bedaltaa 
de som para agiaveitam 
nora do gagis 


ê tem doze persogáBEns nara 
os quais feras dida feat 
Franky Morales, Jaren Grob, ShagBNBaBEaaS: 
sel com um visual Ha de compencas 
ai o diépaníveis aileias femininas 
ma animadinha na tugfianBamprindo-se ips desafios 


rios, de q 


— verzê quem realizar as manobras mais radicais. 
herdSe Você É faidesie genero de game e, 
Sel não equente mals jogar Tony Hawit's, 
uma póa-npeao para Sair da rotina. Ah! Só pao esqueça. 
o eou por afiio de segurança: capacete, cotoveleiras, 
“ne herrag eprotetor de bunda. Não queremos ver você tudo. 
roxo gia meu (N) 


Aumente sua diversão 
com a seção Top 
Secret deste mês que 
traz muitos truques 
para este game 


k, se você não tiver estômago para briga de verdade, é melhor virar à 

página. Aqui a coisa é violenta, a pancada rola solta mesmo, sem limites, Se 

você é daqueles fãs de games de luta com magias, golpes especiais e outras. 
papagaladas, procura outro jogo. UFC: Throwdown não tem nada disso. Para se dar 
bem no octágono é preciso ser mestre na arte de dar sacos, pontapés, joelhadas, 
cotoveladas é fazer imoblizações. 
Baseado no campeonato oficial da UFC (que no Brasil ficou conhecido como Vale- 
Tudo), o game conta com todos os lutadores que fazem parte do evento, os 
mesmos brucutus que estamos acostumados a ver trocando bordoadas na 
televisão. Estão lá Tito Ortiz, Dan Severn, Jeremy Horn, Frank Shemrock e 
brasileiros como Marca Ruas, Sebastiano lha e até Vitor “tô beijando a 
Feiticeira” Belfort. Cada um deles possui golpes diferentes e habilidades 
específicas. Alguns são mais fortes na pancada, enquanto outros imobilizem os 
dponentes com meis facilidade 


O game não possui muitos modos de jogo os quais não fogem dos tradicionais 
"treino", “luta amistosa" (se é que dá pra chamar de 
amistosa uma briga daquelas), “arcade” e "campeonato! 
Para ganhar o cinturão, o caminho até que não é dos 
mais complicados. Primeiro você escolhe uma 
categoria/peso e, dentro dela, um dos lutadores 
disponíveis. Depois, é só ir encarando a filinha de 
lutadores, até chegar ao atual campeão da categoria. 
Mande o cara pra lona e você recebe um. 
cinturão de preta, Mas não pense que 
sua carreira termina aí: com esse 
cinturão você libera um novo desafio, 
0 Legend Mode. Aqui a coisa se 
invarte: como você é o campeão, 
deve encarar uma série de desafiantes 
até provar que é o bonzão mesmo. Vencendo 
suas lutas, você garante um cinturão de ouro, 
a conquista máxima de UFG: Throwdown. 


Uma das coisas mais divertidas de UFG: Thrawdown é poder construir seu próprio 
lutador, fazê-lo aprender novos golpes e encarar com ele a luta pelo cinturão. 
Infelizmente, as opções de visual são limitadas, mas conforme você val ganhando 
cinturões com os lutadores originais, novas opções vão ficando disponíveis. 

O bacana é escolher um estilo & ir aumentando sua galeria de golpes. Dependendo 
do modo de luta que você atribuir a seu lutador, diferentes tipos de chute, soco & 
Imobilização ficarão disponíveis. Funciona assim: seu atleta começa com poucos 
pontos em seus atributos básicos: energia, fôlego, soca, chute a imobilização. 
Conforme você vai desafiando outros lutadores (em níveis acima do seu) pecebe 
pontos, que podem ser trocados para subir de nível. Conseguindo evoluir, seu 
lutador aprende novos golpes, & você pode até escolher os comandos para eles. 
Um sistema bem legal e interessante. Dá vontade de jogar só pra ver os golpes 
novos que são liberados. E depois você ainda pode levar sua cria para disputar os 
cinturões em todas as categorias. 


Mas UFC; Throwdown tem um ponto negativo. As lutas são curtas demais, 
algumas duram míseros segundos. Até aí tudo bem, mas em muitas 
oportunidades, você gasta mais tempo assistindo às entradas & apresentação dos 
lutadores (coisa que nem é tão legal assim) do que realmente se pegando no 
oetágono. E o sistema de danos é engraçado e até um pouco 
deseguilibrado, Você tem dois medidores (na mesma. 
barra, Um mede sua energia e outro seu cansaço, Se 
um dos dois termina, cuidado, pois um simples 
tapinha significa nocaute. Mas acontece que você se 
cansa ao bater em seu oponente. Ou seja: se você 
sair malhando seu inímigo feito um louco, sua barra 
some rapidinho. Aí você toma um chutinho besta e 
perde a luta. O negócio é usar estratégia, e tentar 
Uma imobilização assim que possível. Treine bastante & 


encare bre (N) 


Contrabando e 

GameCube: em | 
Vvarzones, essa Ê 
mistura dá certo | 


missões são multas & bem) 
consoles N tendo in incluem a excelente versão de Resident Evil 2 pa Variadas, não conseguirá ven a 
Nintendo 64 e agora o mais novo capítulo da politicamente incorreta totalidade de cada um desses. 
Smuggler's Run (em bom português, “fuga do contr E cenários, Eles se prolongam por 
O game, publicado pela não menos controver ni diversos quilômetros virtuais e 
| jogos que aboi X g r ; você deve utilizar também os 
“adultos” para o modos secunderios é Multiplayer 
24 (para dois e quatyo jogadores que, 
por sinal; também são bastante 
divertidos) ge quiser ver tudo 
Aonncian mal missãa você verá 
Uma seta que indica Onde está o 
Imencadonia que você deve buscar [ou um outra objetivo Imediato! Se a 
polícia estiver por perto, um aviso na tela deixa Você ligado sobre a 
presença dos “tiras”. Um nadar no canto dineito da tala dá uma ajuda, 
mas É muito pequeno e; como neste jogo as colsas acontecem à 
velocidade da luz, ele acaba sendo meio inútil, Ainda bem que você pode 
pressionar o botão L e ver um mapa muito major & mais detalhado 
da fase, E o mais importante dessa funçao & que. como o botão L 
A premissa de Smuggler's Run; Warzones é bem E Enalooivo) quanto mais Você apentan o botao mais forte o mapa 
simples: na pele de um contraban aparece O que significa que Você pode apertar só um pouquinho 
recolher e entregar mert ias ermi Y para ter uma visão e continuar pilotando na bus Se você apertar 
pontos. Você nunca chega a ver direito o qu até o fim, O retrovisor é acionado, 
essas mercadorias, mas pode erteza que é d Fora os óbvios botões de acelerador, freio e dispositivos, o botão A tambem tem 
coisa ruim, pois a polícia está sempt s papel fundamental no game: Se Vacê estiver no chão Elelseme tomo freio de mão, 
n mas se você estiver no an serve para não capotar najateprissagem Todo o 
& equipados com dispositivos de defesa e 2 a 9 esquema de controle foi muito bem planejado e executado, resultando numa 
princípio, não estão todos disponíveis, mas com o suce: * jogabilidade excelente e fácil de ser dominada com o treino: 
que você encara, é possível adquiri-os. Existem veículos le 
próprios para subir montanhas, há outras mais resisten Lógica que não! Mas não faz mal nenhum brincar de bandido dejver em quando num 
quando o confronto é inevitável e a fuga, imprescindível. No fundo, A Videogame: SR:W é um grande game (no sentido literalie Ho figufádo) que merece 
pode ser considerado um game de corrida. À diferenç ocê não cf ser confenido por vários fatores. Seus cenários são gigantescos 8 muito variados, 


linha de chegada no final, mas corre pelas “pistas” atrás de contrabando ou cumpre EMMESNEieulas sas Bastante miferentes eine sipa linha sonora amitada bomba muito 
outros objetivos. Em certos momentos, escolherá um vei bem em conjunto cor o ritmo do jago, o qual é bem diferente de tudo o que você já 
jogando sozinho, outros para os membros de sua equipe. vi para O console. Jogue, antes que os políicos brasileiros que adoram aparecer 
Depois de uma introdução em FMV em que os atares são por proibem a série Smuggler's Run no Brasil (N) 


você fica sabendo que trabalhará, a um alto pé 
bastante interessado em lidar com produtos proit 
rolam na Rússia, são bem simples e servem para 
controles e aos extensos e enorm 
ambientes que encontrar no jogo. E 
bota extensos e enormes nisso! A Angel 
Studios já vem desenvolvendo, hé um 
bom tempo, a estrutura de embientes 
usada na série SR, o resultado é qt 
na versão para Cube, está melhor 
do que nunca. Se você jogar apenas O 
modo principal de jogo para um jagador 
5 2% (Smugaler Missions], em que as 


A disciplina milenar dos samurais 
vai invadir a sua telinha. 
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NOVO MANGÁ 
GAMES ONLINE NO PC 


IG) * Os sites mais engraçados (e inúteis) da Web 
ima e Os maiores lançamentos em Action-Figures dos Estados Unidos 


wntnunintendoworid.com.br 


ER: 
| | 


GameCube está aí, que o GBA é hiperpopular e que a cada ano a 

empresa inova cada vez mais em seus jogos. E essa história não é 
recente e nem começou lá nos anos BO, quando a Big N surgiu com o 
Nintendinho. A trajetória da empresa é muito mais longa do que isso, e em 
muitos aspectos retrata a evolução tecnológica pela qual os japoneses 
passaram ao longo dos últimos cem, cento e vinte anos, O mundo inteiro tem 
conhecimento que os japoneses sempre fazem tudo lentamente, mas sempre 
bem feito. À saga da Nintendo vai muito por esse caminho. 


| | oje em dia você sabe muito bem o que é a Nintendo. Sabe que O 


Das cartas aos cartuchos 


D início de tudo foi em 1889, ano de fundação da Nintendo Koppai, que na 
época surgiu como uma produtora de Hanafuda, uma espécie de baralho 
japonês com imagens de animais, flores e coisas do tipo, Os negócios 
começaram modestamente e, depois de alguns poucos anos, passaram a ir 
muito bem. A empresa cresceu e, em 1902, o fundador Fusajiro Yamauchi 


Os times de ouro 


Mario, Punch-Out, Metroitl.,. Você conhece todos eles, Mas provavelmente não sabe. 
que há eouipes diferentas para desenvolver cada. Conheça agora os principais times 
de criação da Nintendo e sua trajetória de sucesso. 


Fundação: 1969 por Hiroshi Yamauchi e Hiroshi Imanishi 
Eerente-Geral: Gunpe! Yokoi (1973-1996), Takehino |zushi [1996 -atualmente) 
Chefe de setor: Satoru Okada (1979-1996), Yoshio Sakamoto [1996-atualmente) 
Local; edifício da NCL em Quioto, Japão 
Este departamento nasceu em 1969! quando Yamauchi chamou Hiroshi Imanishi para 
criar uma divisão de pesquisa e desenvolvimento, batizada simplesmente de “Games 
na época, Yokal, que trabalhava na manutenção das máquinas da linha de produção de: 
cartas, fol designado para oriar-um brinquedo para a Nintendo comercializar 
Assim surgiu a Ultra Hand, em 1970, 0 primeiro produto da divisão, Seguinam-se: 
vários brinquedos criativos:com a contratação dos engenheiros Masayukl Uemura 
e Gunpel Yokoi, até que se fez a ingressão no ramo de 
videogames em 1977 com o Color TV Game e, mais tarde, 
em 1980, com o portátil Game & Watch. 
OD R&D1 ainda desenvolveu diversos Arcades até chegar à 
ão do NES, sob responsabilidade; de Uemuna, Shigeru 
Miyamoto também participou desse time, até a separação em 
diferentes equipes. Durante a década de 80, o R$D1, que ficou 
sob a responsabilidade de Yokoi, desenvolveu alguns dos melhores 


SUPERCLASSICS 


LETE adicional do mundo 

iniciou a produção do primeiro Cardgame do Japão. Esse jogo foi feito. 
originalmente para a exportação, mas tornou-se um grande sucesso 
também dentro do Japão. No ano de 1907, a Nintendo começau a produzir 
o baralho ocidental que ficou muito popular no Japão por essa época. 

Assim, Fusajiro iniciou uma expansão da empresa e passou a distribuir 
seus produtos em todo o país: 

Com o passar dos anos, a Nintendo foi passando de geração em geração da 
família Yamauchi e cada vez mais se tornava eficiente, moderna e 
competitiva, Em 1951, Hiroshi Yamauchi, neto de Fusajiro, expandiu mais 
ainda a empresa, aumentando sua capacidade de distribuição e inovando 
com uma linha de baralhos licenciados com personagens da Disney. Além de 
baralhos, Hiroshi tentou diversificar as atividades, lançando produtos e 
criando empreendimentos estranhos, como frotas de táxi, imóveis e outras 
tacadas que não deram resultado. A Nintendo, por causa de Yamauchi, ficou 
com essa política de tentativa e erro durante um bom tempo. Até que em 
1968, Hiroshi Imanishi assumiu o cargo de gerente-geral e, em 1969, 
surgiu uma divisão nova na companhia, criada para ajudar na pesquisa e 
desenvolvimento. O nome da divisão não poderia ser melhor: Games. Nessa 


games da época, como Metroid, Kid Icarus, Tetris « Dr: Mario parei o NES 
Em 1SBO, a equipe de Gunpel oriou o portátil Game Boy, assim como 
posteriormente, muitos de seus games de sucesso (Tetris, Super Mario Land, 
Metroid Il, Kid Icarus e Dr. Mario), Em 1990 houve mais Uma divisão; do 
RBD1, surgiu a Intelligent Systems. Ambos/0s times 
trabalharam em conjunto muitas vezes: 
Na época do Super NES o R80/ desenvolveuo 
fantástico Super Metroid, Em 1995, veio o Virtual 
Boy com um enorme fracasso de vendas, resultando 
na saída de Gunpei Yokol, que decidiu fundar sua 
própria empresa 
Como o time não possuia membros especializados em 
cos BD, em vez crian games para Nintendo B4, o 
ABDA dedicou-se aos jogos de Game Boy & continuou a 
desenvolver titulos para Supar Famicom distribuídos: 
pelo sistema Nintendo Power: O único game para o 
Ba-biz de que participou foi Sin & Punishment 
desenvolvido pela Treasure & lançado apenas no: 
Japão, Atualmente, a equipe dedica-se a games de 
GBA, como Wario Land 4 e Metroid Fusion 


Fundação: 984 por Hiroshi Yamauchi e Hiroshi Imanishi 

Gerente Geral: Masayuki Uemuna (1984-atualmente) 

Chefe de setor: Kazuhiko Taniguchi (P-atualmente) 

Local: edifício da NOL em Buioto, Japão 

Quando Hiroshi Yamauchi decidiu separar seu time de pesquisa e 
desenvolvimento em várias departamentos, o engenheiro-chefe Masayuki 
Uemura, principal responsável pelo NES, ficou no comando do RBD2: 


CINCA BA Por Odair Braz Ju 


nova parte da empresa, iniciou-se a produção de 
brinquedos como garras mecânicas, lunetas e coisas 
do tipo, A maior parte dos novos lançamentos era 
sucesso instantâneo e rendiam um bom dinheiro, o que deu 
um fôlego para a empresa se dedicar a produtos mais 
sofisticados, como uma pistola que permitia disparar tiros que 
eram registrados num projetor de 16 milímetros. 


Em 1975, a situação econômica do Japão estave complicada e a 
Nintendo precisava gerar uma nova fonte de renda. Para isso se 
uniu à Mitsubishi e lançou o Color TV Game 6, no qual era 
possível jogar tênis de seis maneiras diferentes. O aparelho foi 
um sucesso e atingiu um milhão de unidades vendidas no 

Japão, Posteriormente, a Nintendo lançou também o Color TV 
Game 15, Color TV Racing 112 e Color TV Block Kusu Re. 


BsBála) va Sua missão era à de desenvolver penféncos e acessórios 
para o console em ascendência. Foi esse time, formado 
por mais de sessenta pessoas, que criou o 
Super Mario Communications Adapter para o Famicom, um modem 
Advance (GBA) para conectar o &-bit a uma rede de comunicação. 
- Mais recentemente, a equipe RSDE ficou 
g E conhecida por desenvolver games com acessórios 
especiais, como Kirhy's Tilt “n' Tumble para GBC, e 
também muitos remakes, como The Legend of Zelda DX 
e Super Mario Bros, DX, também para GBC. 
Atualmente, o time está desenvolvendo outros 
remakes, como os três games de Super Mario 
Advance é The Legend of Zelda: À Link to the Past 
& The Four Swords para GBA, e a nova versão de 
Kirby's Tilt “Nº Tumble para GBA e GC 


Fundação: 1984 por Hiroshi Yamauchi e Hiroshi Imanishi 

Gerente Geral: Genyo Takeda (1984-atualmente) 

Local; edifício da NCL em Quioto, Japão 

Com a dissolução da equipe de criação da Nintendo, Genyo Takeda assumiu a 
liderança do R&D3, o terceiro time de pesquisa e desenvolvimento. O talento 
dessa divisão revelou-se principalmente na área da tecnologia, onde Takeda 
Eriou ovas ferramentas de desenvolvimento e ampliou os recursos dos 
consoles, ampliando as possibilidades de criação dos demais departamentos 
À primeira dessas tecnologias foram os chips da série MMC nos cartuchos do 
NES, que não apenas expandiam a capacidade de armazenamento, como 
também possibilitava novos recursos: sorol| diagonal, deslocar objetos com 


naipes (que 
representam os 
meses do ano), 
cada um contendo 
quatro cartas 


Este é o Color TV Game 
15, com diversas 
variações de tênis 


maior rapidez e em maior quantidade, tela dividida com movimentação 
Independente, Outra notável invenção de Tekeda e seu grupo de vinte. 
profissionais foi a bateria de backup nos cartuchos, possibilitando 
salvar 0 seu progresso. Adeus passwords! 

Nos games, a primeira façanha do RED foi Punch-Qut! para Arcade, 
série que, mais tarde, embarcou no NES, como Mike Tyson's Punch- 
Out, e no Super NES, como Super Punch-Dut!!. O RPG Star Tropics e sua 
continuação, ambos para NES, também foram obra da equipe de Tekeda, 
assim como a série Pilotwings. 

À revolucionária alavanca analógica do controller do Nintendo 64, que 
tornou-se um padrão para os consoles que se seguiram, é uma 
invenção de Takeda. Nos últimos anos, seu time esteve envolvido no 
desenvolvimento de hardware (64DD, GameCube e Triforce). Pouco 
antes da revelação do GameCube, o departamento foi renomeado para 
IRD (integrated Research & Development), como é conhecida atualmente 


Wien 
Pinho 
IE 


Fundação: 1984 por Hiroshi Yamauchi e Hiroshi Imanishi 
Gerente Geral: Shigeru Miyamoto (1984-atualmente) 
Chefe de setor: Takashi Tezuka (1984-atualmente) 

Local: edifício da NCL em Quioto, Japão 

D nascimento da mais profícua divisão de criação de jogos da Nintendo deve-se 
ao imortal talento de Shigeru Miyamoto. O artista entrou para a Nintendo sob: 
as asas de Gunpei Yokoi no R$D1, e ganhou status com seu bem-sucedido 
Donkey Kong. Percebendo isso, o presidente Yamauchi, ao dividi suas equipes, 
deixou Miyamoto no comando do RSD4. 


(RR 


Depois de criar mais alguns jogos e até Arcades, surgiu êm 1980 
erp! o famoso e clássico Game & Watch. Esse aparelhinho, Que é 
E A gs mais ou menos do tamanho de uma calculadora, trzia jogos 
baseados em personagens Disney, de tiro e de ação, todos 
d lirexerezes muto sims. Não reis nem ze que o sucssco furl de 
estrondoso, não só no Japão, mas em tado o mundo. 
Milhares de unidades foram vendidas, surgiram centenas de 
cópias piratas e a febre se instalou de um jeito que não tinha volta 
Enquanto o Game & Watch continuava sua escalada de vendas pelo 
planeta, a equipe da Nintendo já pensava em um autro produto mais 
moderno, poderoso, acessível e que pudesse ser utilizado por toda a 
família. O desenvolvimento desse novo projeto levou muito tempo 
Aquitemóso de pesquisas, estudos e testes. Tudo foi muito complicado, porque 
Bitjaponês — Yamauchi queria algo jamais visto pelos consumidores, algo capaz 
em de deixá-los maravilhados e fazer com que eles se sentissem 


As séries da 
Nintendo 


iigeru Miyamo 


Mario) t 


iador: Shigeru My 
Herói: Mario 
Vil 


Famicom Disk donos de algo incrivelmente revolucionário. Vários consoles de rio em 
embutido. 

Mais abaixo, Videogames americanos e japoneses já existiam na época, e o da 

NES americano Nintendo teria que ser o melhor deles 


Em 1988, o Japão conheceu o Family Computer, ou Eistirai vícios modelos de Gino À 
simplesmente Famicam. Com dois mil bytes, jogos Watch, como o Donkey Kong de tela 
mais sofisticados, um joystick moderno e um console dupla, Ball [o primeiro de todos) e 
"EE que parecia um brinquedo, o aparelho chegou às Super mario Bros. À 
= ma 


lojas e vendeu de cara quinhentas mil unidades. O mais importante da estratégia 
| o era que a Nintendo não só apostou alto no console, mas também nos títulos. Vem 
ti daí a idéia dos jogos proprietários, ou seja, aqueles que só podem ser jogados nos 


próprios consoles da Nintendo, Com a vendagem esmagadora do Farhicom, as 4 
crianças esperavam ansiosamente pelo lançamento de novos cartuchos, fazendo filas. 
nas portas das lojas. Tudo se esgotava rapidamente: A 


Com todo esse êxito, o caminho mais óbvio a seguir era a expansão para o mercado 
norte-americano. Para isso, tentou formar uma parceria com a Atari que, para o 
; seu próprio azar, disse não. Assim, a empresa decidiu chegar aos Estados 


Se Unidos por conta própria. O primeiro passo foi reembalar o aparelho. y 
Mudou-se suas cores, seu formato e também o formato dos cartuchos p 
rebatizou-se a máquina com o nome Nintendo Entertainment System, ou a 

simplesmente, NES, 
A invasão de verdade aconteceu no Natal de 1985. A vendagem foi astronômica 
& foi o primeiro e definitivo passo para a conquista do mercado ocidental, Foi a 5 


ressurreição do videogame nos Estados Unidos, que anos antes havia sofrido um forte baque 
após uma poderosa crise financeira. O NES dominou totalmente as lojas e não havia 
concorrente nenhum à sua altura, 


dor: Shouzo Kagé 
(N) Heróis: varios 
Vilões 5 


à 


Primeiro game: 


Primeiro game: Fire Emblem, em | 


O game Mario Bras., desenvolvido por Miyamoto em seus 
tempos de R&D1, já era sucesso nos Arcades, e sua primeira 
tarefa na nova equipe de criação foi desenvolver uma 
sequência. Fai assim que nasceu Super Mario Bros. para 
NES, 0 game que revolucionou e vendeu milhões. A 
consagração veio em seguida com The Legend of Zelda, que 
conquistou autros milhões de jogadores pelo mundo 
Apesar da equipe R&D1 desenvolver muito mais jogos, o time de Miyamoto 
ficau com as glórias diante de Yamauchi. Mesmo os clássicos Metroid e R 
Kid Icarus não puderam superar a força de Mario e Zelda. SE? a 
gia + Quando a Nintendo lançou seu ambicioso console de 16-bi no. Foro tsNEsT) dra 
início dos anos SO, o perfil de seus times de desenvolvimento já al 
estavam bem-definidos. Foi aí que o R8D4 de Miyamoto tornou-se: 
d Entertainment, Analysis & Development, ou simplesmente EAD. A 
nova equipe, com trinta integrantes, levou quinze meses pera completar. 
Super Mario Wortd. Sim City e F-Zera para o lancamento do Super NES. 
Logo veio The Legend of Zelia: À Link to the Past. Super Mario Kart, Super Mario All-Stars, 
Star Fox, Stunt Race FX, Super Mario World 2: Yoshi's Island e Kirhy's Dream Course, todos 
Am grandes sucessos que provaram a competência da equipe de Miyamoto, 
in Para o Nintendo B4, o EAD expandiu as séries Mario, Wave Race, F-Zero, Mario Kart, 
Yoshi, Star Fox e Zelda, além de estrear o grande 1080" 
Snowboarding, revelando a suprema habilidade 
com games 30. E com a chegada do 
GameCube, o time de Miyamoto está 
mais atarefado do que nunca: or def 
neem Animal of Time (N53) 
Crossing Sunshine e 
Legend of Zelda marcam a linha de maior 
qualidade do EAD até hoje e consagram a 
equipe como o Gareção de Nintendo. 


Mama À 


Herói; - | 


ava nintendoworld.com.br 


O 


ALGUM NÚMERO? 


L = 


complete já sua coleção! 


E, 


SE 
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ruce Buffer 
Ganhe o cinturão de ouro e prata. 
com todos os lutadores da categoria. 
peso-médio (middleweight. 
Habilite Card Girl 


Ganhe o cinturão de prata com 
todos os lutadores inicialmente 
disponíveis no jogo. 
Habilite Dana White 
Ganhe:o cinturão de: ouro e prata 


Seleção de fases e Park Editor 

'Na tela de Cheats, digite a Password 9, 9, b, V, €,3, 
€, >, BABA para abrin todas as fases e o Park Editor. 
Habilitar todos os atletas 

Digite a seguinte Password na tela de Cheats: b, >, >, & 
€, V/€, y, >, >, > e todos os atletas ficarão disponíveis. 
Dhter todas as chaves 

Na tela de Cheats, digite a Password SKELETON 

e você terá todas as chaves do jogo. 

Invencibilidade 


frsqERaRESS ea ES átrio 
ther: ganhe sete medalhas de ouro no Worid Circuit. 


| 
o. 


Tela de Passwords 
Na tela de menu de opções pressione Start + Z + X: 
Simultaneamente para abrir a tela de Password. 

Use esta tela para digitar as senhas a seguir e 


AAA 


Habilitar MAX para o Battle Mode 


Selecione a opção Load e digite a! 

PITA para habilitar todos os veículos, 

“as pistas e modos especiais de jogo, com. 
exceção do modo Plastic. 

Modo Plastic 


Entre na teia de seleção de personagens, 
selecione a opção Load e digite a senha = 
FANPLASTIC. Vá para a tela de eventos, ilumine a opção 


vr SECRET 
Eruis' Velociy (6) 


Fase/Password 
1 HLDDRTSN 


cs 


TOF='s io 


no 
Todas as peças 
Na tela de título, segure pressionados os botões L + B 
* no direcional 
Modo extra 
Na tela de título, segure pressionados os botões L + B e aperte 
N no direcional, 


re 


Jogar como Maxim Kischine 
Após terminar o jogo uma vez, digite 
MAXIM na tela de Enter Neme. Este. 
personagem é mais rápido e pode: 
Saltar mais alto, 
Jogar sem magia 

Depois de terminar o jogo uma vez, digite: 
NO MAGIC na tela de Enter Name para 
jogar sem magias. 

Dificuldade Hard 

Após terminar o jogo uma vez, digite” 
HARDEAME na tela de Enter Name, 


digite a sequência: À, R, €, 2, v ue 
Modo vetorial 


digite a seguência: L, 
RZ€3, 1,3. 
Modo turho 
Quando as palavras Press. 
Star surgirem na tela de 
abertura, rapidamente 
digite a sequência: B, B, 
GLASS A ua 


SEE RGUNTERDOES. 


Super Mario Kart 
dá tentei de todas as maneiras, 
mas não consigo abrir o modo 
Special Cup Reverse da 
categoria 150cc do 


Risquei a tela do meu Bame Boy 
Advance e estou desesperado, 
pois ganhei o portátil faz 

ias um dia. Quero saber se tem 
algum jeito de trocar o visor ou uma 
outra solução para esse problemão. 


FIL 


ep 


Competindo na categoria 


100cc, ganhe o troféu de ouro 
nos eventos Mushroom Cup, Flower Cup e Star Cup, para 
habilitar a Special Cup. Vença a Special Cup conquistando o 
troféu de ouro e a classe 150cc ficará disponível na 
tela de seleção de eventos 


Ro 


José Henrique, São Pa: 


Existe um Kit reparador (Screen 
Cover Kit] lançado nos Estados Unidos 
que possibilita a troca da 
parte acrílica do visor. Você 
| pode assistir a um vídeo 
| demonstrativo no endereço 
| http://pocket.ign,com/a 
37/097154p' html disponível 
| no site IBN, No Brasil, o produto 
ainda não é comercializado, 
mas se você conhece alguém 
| que vai viajar para q território 
do tio Sam, poderá fazer sua 
encomenda sem gastar 
muito: lá o Kit sai por 
quatro dólares. 


Star Wars: Rogue Leader -| 
Rogue Squadron 2 


Tenho o jogo Star Wars: Rogue Leader — Rogue Squadron 


2 para GameCube e não sei como fazer para gravar meu 
progresso. Tenho o Memory Card e já fiz uso dele para outros 
games, só que neste jogo não encontrei opção para salvar. 
Leo Borges Tavares Via e-mail 


Logo que você liga o GameCube 
com o jogo lá dentro, o sistema 
pede para que você inicie uma 
bateria de salvamento e, a partir def 
a cada fase completada seu 
progresso será salvo 
automaticamente. 


consigo passar da 2º fase de Metal Gear 
, para Game Boy Color. A mulher diz que 


numa cabana. O problema é 
bloqueado por uma parede. 


Saia pela porta da 
cabana e desça, vá para W 
esquerda até achar uma “e 
passagem que lhe permite ir para o 
norte, Vá para a direita e entre « 
pela outra porta à 
da cabana. 


Usando o acessório Transfer Pak é 
possível fazer trocas de personagens entre 

os games, Flávio, desde que você possua as 
duas versões. Alguns dos personagens são 

secretos e serão habilitados depois que você 
cumprir um certo desafio no game. 


EMPACOU? 


Está travado em algum game 

ndo? Tem dúvidas cruéis 

dam eso alhoc ao - Sonic Adventure 2 Battle 
sabe responder? Ma 
pergunta para nossos 


Escreva para A. Onde encontro e para que serve o Air Necklack, de Knucles? 


B. Onde está e para que serve o Treasure Scope, de Rouge? 
E. Onde estão os itens Ancient Light e a Magic Bloves, de Shadow?) 


Atenção: esse item não concede ar infinito, apenas aumenta a 

reserva de oxigênio. Pode ser encontrado na fase Auatic Mine 
B. O Treasure Scope usado por Rogue lhe permite localizar itens secretos 
RN na fase. Pode ser encontrado na fase Security Hall 
E. Jogando com Shadow você encontrará o item Ancient Light na fase Sky 
RD) PS O tem Magis Gores não é um fem asaso por Shacom, mas pelo 
ESSE personagem Sonic e será encontrado na fase City Escape. 


ou mande Um e-mail para 

pilotos Onintendoworld.com.br 
Às diligas male irequentes 

serão respondidas nesta seção, 


O) imiminintendowortd.com.br 


Diddy Kong Racing Nintendo 64 
Conker Pocket Tales Game Boy 
Conker's Bad Fur Day Nintendo 64 


Bebidas favoritas: 
ima de SH 
Comidas favoritas: muito chocolate pará recupera glicose fudo qu tenha mula gordura E 
1 colesterol De vez em quand, Com umas.núzes só pra sa fermbrgr de que é um esquilo 

Parceira id line Berry. Se bem que 0 cafajeste 5 cirás da qualquer rabo-de 

a que balance-a cauda né sua frente. Prinolpeis acupecões; ganhar dinheiro com métados 
escusos, jogar simuca é dardos com seus parceiros de nolkada em quelquar boteco imundo, curar 
uma ressaca atrás da outra, eliminar sobre os inmigos o resido liquido de suas baladas e qutras 
coisas que temos até vergonha de mencionar 


omo todo bom boêmio, Conker é odiado 

por alguns e amado por muitos, O 

esquilo doidivano é criação dos irmãos 
Chris e Tim Stamper da Rare. Inicialmente foi 
imaginado como um personagem pacífico e 
meiguinho que passeava por campos bucólicos 
com sua namoradinha Berry, apanhando flores e 
lutando contra eventuais inimigos usando 
apenas sua cauda fofinha. Mas, ao que tudo 
indica, uma bela noite os ingleses da Softhouse 
favorita da Nintendo encheram a cara em um 
pub e resolveram mudar completamente a 
personalidade da mascote, transformando-a em 
um sujeito desbocado, mulherengo, bebum e 
mau-caráter. Enfim, um amor de pessoa, Ou 
melhor, um amor de esquilo. () 


CANGCAMENTO REGIONAL SP / RJ. EM BREVE NOS DEMAIS ESTADOS. 


GUIMIPRA! 


Clos | Mais Informações: visite tam 


É JOGO VOCÊ LER: 


Criaturas aterrorizantes e inúmeros obstáculos, em um 
mundo como você nunca viu. Prepare-se para “Aenir”, 


mais um capítulo de “A Sétima Torre”. 


N o 
O terceiro volume da maior aventura dos 
LULAS últimos tempos está chegando às livrarias. À f 
A É ação que não acaba mais, numa história que ” 
ni) até o George Lucas já leu. E você? 
Box 


E EDITORA 
Leia também "A Queda" e "O Castelo". Já nas livrarias. 


NOVA 
FRONTEIRA 


